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APRESENTACAO

0s computadores que estdo sendo instalados pela SEE nas escolas estaduais deverdo ser
utilizados para propositos administrativos e pedagdgicos. Para isso, desenvolveu-se
um conjunto de cursos destinados a potencializar a utilizacdo desses equipamentos.
Sdo doze cursos que estdo sendo disponibilizados para as escolas para enriquecimento
do seu plano curricular. Esses cursos ndo sao profissionalizantes. Sdo cursos
introdutorios, de formacado inicial para o trabalho, cujo objetivo é ampliar o horizonte
de conhecimentodos alunos para facilitar a futura escolha de uma profissao.

Todos os cursos foram elaborados para serem realizados em 40 médulos-aula, cada um
deles podendo ser desenvolvidos em um semestre (com 2 moédulos-aula semanais) ou
em 10 semanas (com 4 médulos-aula semanais). Em 2006, esses cursos deverdo ser
oferecidos para os alunos que desejarem cursa-los, em carater opcional e horario extra-
turno.

Em 2007, eles cursos deverdo ser incluidos na matriz curricular da escola, na série ou
séries por ela definida, integrando a Parte Diversificada do curriculo.

Esses cursos foram concebidos para dar aos professores, alunos e funcionarios uma
dimensdao do modo como o computador influencia, hoje, o nosso modo de vida e os
meios de producdo. Para cada curso selecionado pela escola deverao ser indicados pelo
menos dois ou, no maximo, trés professores (efetivos, de preferéncia) para serem capa-
citados pela SEE. Esses professores irdo atuar como multiplicadores, ministrando-os a
outros servidores da escola e aos alunos.

Curso DE CAPACITACAO EM INFORMATICA INSTRUMENTAL

Este curso sera implantado obrigatoriamente em todas as escolas estaduais em que for
instalado laboratério de informatica. Iniciando pelas Escolas-Referéncia, todos os pro-
fessores e demais servidores serdo capacitados para que possam fazer uso adequado e
proveitoso desses equipamentos tanto na administracdo da escola como nas atividades
didaticas.

E um curso voltado para a desmistificacdo da tecnologia que esta sendo implantada. 0
uso do computador ainda é algo dificil para muitas pessoas que ainda ndo estdo muito
familiarizadas com essas novas tecnologias que estdo ocupando um espaco cada vez
maior na escola e na vida de todos. Este curso vai motivar os participantes para uma
aproximacdo com essas tecnologias, favorecendo a transformacdo dos recursos de
informatica em instrumentos de producdo e integracdo entre gestores, professores e
demais servidores. As caracteristicas dos equipamentos e as funcionalidades dos pro-
gramas serao apresentadas de maneira gradual e num contexto pratico. Essas.situacoes
praticas serdao apresentadas de maneira que o participante perceba o seu objetivo e o
valor de incorpora-las ao seu trabalho cotidiano. Os participantes serdao preparados

en|Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAD AD WEBSITE

Secretaria de Estado de Educagdo MG

para navegar e pesquisar na internet; enviar, receber e administrar correspondéncia
eletronica, além de criar e editar documentos (textos, planilhas e apresentacdes) de
interesse académico e profissional. Esse & um curso fundamental, base e pré-requisito
para todos os demais.

Este curso sera implantado em, pelo menos, uma escola do municipio sede de cada
Superintendéncia Regional de Ensino. A indicacdo da escola devera ser feita pela pro-
pria S.R.E, levando-se em conta as condi¢des de infra-estrutura nas Escolas-Referéncia
existentes no municipio. Nas escolas escolhidas serda montado um laboratério de
informatica especialmente para a oferta desse curso.

0 objetivo deste curso é capacitar tecnicamente os alunos de ensino médio que queiram
aprender a montar, fazer a manutencdo e configurar microcomputadores. Pode ser ofe-
recido para alunos de outras escolas, para professores e demais servidores da escola e
para a comunidade, aos finais de semana ou horarios em que o laboratério esteja dis-
ponivel.

Neste curso o participante aprenderd a funcdo de cada um dos componentes do
microcomputador. Aprendera como montar um computador e como configura-lo, insta-
lando o sistema operacional, particionando e formatando discos rigidos, instalando pla-
cas de fax/modem, rede, video, som e outros dispositivos. Conhecera, ainda, as técnicas
de avaliacdo do funcionamento e configuracdo de microcomputadores que esteja preci-
sando de manutencdo preventiva ou corretiva, além de procedimentos para especificacao
de um computador para atender as necessidades requeridas por um cliente.

Dos cursos que se sequem, as Escolas-Referéncia deverdo escolher pelo menos dois para
implantar em 2006.

No periodo de 13 a 25 de marco/2006, estara disponivel no sitio da SEE
(www.educacao.mg.gov.br) um formulario eletrénico para que cada diretor das Escolas-
Referéncia possa informar quais os cursos escolhidos pela sua escola e quais os profes-
sores que deverdo ser capacitados. Durante o periodo de capacitacdo, os professores
serdo substituidos por professores-designados para que as atividades didaticas da es-
cola ndo sejam prejudicadas.

E destinado aqueles que desejam conhecer ferramentas padrdo do ambiente Unix. E um
curso voltado para a exploracdo e organizacdo de conteddo. Sdo ferramentas tipica-
mente usadas por usuarios avancados do sistema operacional. Tem por finalidade apre-
sentar alguns dos programas mais simples e comuns do ambiente; mostrar que, mesmo
com um conjunto pequeno de programas, é possivel resolver problemas reais; explicar
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a comunicagdo entre programas via rede e estender o ambiente através de novos pro-
gramas. O texto didatico deste curso apresenta os recursos a serem estudados e propde

-

exercicios. E um curso para aqueles que gostam de enfrentar desafios.

Ementa: Historico e desenvolvimento do Unix e Linux. Login no computador. Exploran-
do o computador (processos em execucdo, conexdes abertas). Descricdao dos conceitos
de arquivo e diretorio. Operacoes simples sobre arquivos e diretdrios. Sistema de per-
missoes e quotas.

Procurando arquivos e fazendo backups. Executando e controlando programas.
Processamnto de texto. Expressdes regulares. Estendendo o ambiente. Trabalho em
rede. Um sistema de chat. Comunicacdo segura no chat (criptografia). Ainda criptografia.
Sistema de arquivos como um Banco de Dados. Um programa grafico. Programando
para rede.

E um curso de programacdo introdutério que utiliza a linguagem Java. Essa linguagem
se torna, a cada dia, mais popular entre os programadores profissionais. 0 curso foi
desenvolvido em forma de tutorial. O participante vai construir na pratica um aplicativo
completo (um jogo de batalha naval) que utiliza o sistema grafico e que pode ser utili-
zado em qualquer sistema operacional. Os elementos de programacdo sdo apresentados
em atividades praticas a medida em que se fazem necessarios. Aqueles que desejam
conhecer os métodos de producdo de programas de computadores terdo, nesse curso,
uma boa visdao do processo.

Ementa: Conceitos de linguagem de programacao, edicao, compilacdo, depuracdo e exe-
cucdo de programas. Conceitos fundamentais de linguagens de programacao orientada
a objetos.

Tipos primitivos da linguagem Java, comandos de atribuicdo e comandos de repeticdo.
Conceito de heranca e programacao dirigida por eventos. Tratamento de eventos. Pro-
gramacdo da interface grafica. Arrays. Nimeros aleatorios.

Este curso mostrara aos participantes os conceitos fundamentais do armazenamento,
gerenciamento e pesquisa de dados em computadores. Um banco de dados é um
repositorio de informacdes que modelam entidades do mundo real. O Sistema Gerenciador
do Banco de Dados permite introduzir, modificar, remover, selecionar e organizar as
informacdes armazenadas. O curso mostra como os bancos de dados sao criados e
estruturados através de exemplos praticos. Ao final, apresenta os elementos da lingua-
gem SQL (Structured Query Language - Linguagem Estruturada de Pesquisa) que é uma
linguagem universal para gerenciamento de informacdes de bancos de dados e os ele-
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mentos basicos da administracdo desses repositorios de informacdo..Apesar de ser de
nivel introdutoério, o curso apresenta todos os topicos de interesse relacionados a area.
E um curso voltado para aqueles que desejam conhecer os sistemas que gerenciam volu-
mes grandes e variados de informacodes, largamente utilizados no mundo empresarial.

Ementa: Modelagem de dados. Normalizacdo. Linguagem SQL. Mecanismos de consulta.
Criacdo e alteracao de tabelas. Manipulacdo e formatacdo de dados. Organizacdo de
resultados de pesquisa. Acesso ao servidor de bancos de dados. Contas de usuarios.
Seguranca. Administracdo de bancos de dados. Manutencdo. Integridade.

4. Curso pe ConstrucAo D WEB SITES

Este curso mostrara aos participantes como construir paginas HTML que forma a estru-
tura de um “site” na internet. A primeira parte do curso é voltada para a construcdo de
paginas; a segunda parte, para a estruturacdo do conjunto de paginas que formacdo o
“site”, incluindo elementos de programacado. Explicara os conceitos elementares da web
e mostrara como é que se implementa o conjunto de paginas que forma o “site” num
servidor.

Ementa: Linguagem HTML. Apresentacdo dos principais navegadors disponiveis no mer-
cado.

Construcao de uma pagina HTML simples respeitando os padroes W3C. Recursos de
formatacdo de texto. Recursos de listas, multimidia e navegacdo. Tabelas e Frames.
Folha de Estilo. Elementos de Formulario. Linguagem Javascript. Interacdo do Javascript
com os elementos HTML. Linguagem PHP. Conceitos de Transmissdo de Site e critérios
para avaliacdo de servidores.

1. Curso pe EpitorAcAo ELETRONICA

Voltado para a produgdo de documentos fisicos (livros, jornais, revistas) e eletronicos.
Apresenta as ferramentas de producdo de texto e as ferramentas de montagem de ele-
mentos graficos numa pagina. O texto é tratado como elemento de composicdo grafica,
juntamente com a pintura digital, o desenho digital e outros elementos graficos utiliza-
dos para promover a integracdo dos elementos graficos.

0 curso explora de maneira extensiva os conceitos relacionados a aparéncia do texto
relativos aos tipos de impressdao (fontes). Mostra diversos mecanismos de producao
dos mais variados tipos de material impresso, de texto comum as formulas matemati-
cas. Finalmente, discute a metodologia de gerenciamento de documentos.

Ementa: Editor de textos. Formatadores de texto. Tipos e Fontes. Gerenciamento de
projetos.

| (Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAO AO WEBSITE
Secretaria de Estado de Educacdo MG

Publicagdes. Programas para editoracdo. Programas acessorios. Impressao. Desenvolvi-
mento de um projeto.

2. Curso pE ILustRACAO DiGITAL

Desenvolvido sobre um Gnico aplicativo de tratamento de imagens e pintura digital, o
GIMP (GNU Image Manipulation Program - Programa de Manipulacdo de Imagens GNU).

Este curso ensina, passo a passo, como utilizar ferramentas do programa para produzir
ilustracoes de qualidade que podem ser utilizadas para qualquer finalidade. A pintura
digital é diferente do desenho digital. O desenho se aplica a diagramas e graficos, por
exemplo. A pintura tem um escopo muito mais abrangente e é uma forma de criacdo
mais livre, do ponto de vista formal. E basicamente a diferenca que ha entre o desenho
artistico e o desenho técnico. E, portanto, um curso voltado para aqueles que tém inte-
resses e vocacoes artisticas.

Ementa: A imagem digital. Espagos de cores. Digitalizacao de imagens. Fotomontagem e
colagem digital. Ferramentas de desenho. Ferramentas de pintura. Finalizacdo e saida.

3. Curso pe Probucio FoNOGRAFICA

Curso voltado para aqueles que tém interesse na producdo musical. Explica, através de
programas, como é que se capturam, modificam e agrupam os sons musicais para pro-
duzir arranjos musicais. E um curso introdutério com uma boa visdo da totalidade dos
procedimentos que levam a producdo de um disco.

Ementa: O Fenémeno Sonoro. O Ambiente Sonoro. A Linguagem Musical. Pré-Producao.
0 Padrao MIDI. A Gravacdo. A Edicdo. Pos-processamento. Mixagem. Finalizagdo.

4. Curso pe ComputacAo GRAFICA

Curso introdutério de modelagem, renderizacdo e animacdo de objetos tridimensionais.

Esse curso é a base para utilizacdo de animacdes tridimensionais em filmes. Conduzido
como um tutorial do programa BLENDER, apresenta a interface do programa e suas
operacdes elementares. Destinado aqueles que tém ambicdes de produzir animacoes de
alta qualidade para a educacdo ou para a midia.

Ementa: Introducdo a Computacdo Grafica. Conceitos basicos 2D e 3D. Interface princi-
pal do programa Blender. Espaco de trabalho. Navegacao em 3D. Modelagem em 3D.
Primitivas basicas. Movimentacdo de objetos. Edicdo de objetos. Composicdo de cenas.
Materiais e texturas. Aplicacdo de materiais. UV Mapping. Luzes e Cameras. Iluminacdo
de cena. Posicionamento e manipulacdo de camera. Renderizacao still frame. Formatos

eo|Cadernos de Informatica



Cadernos de Informatica

CURSO DE INTRODUGAO AO WEBSITE
Secretaria de Estado de Educagdo MG

de saida. Animacdo basica. Movimentacdo de camera e objetos. Renderizacdo da anima-
cdo. Formatos de saida.

5. Curso pe Proieto Auxiriano Por CoMPUTADOR

Os programas de CAD (Computer Aided Design - Projeto Auxiliado por Computador) sao
utilizados para composicdo de desenhos técnicos. Diferentemente dos programas de
pintura eletrénica (como o GIMP), fornecem ao usuario ferramentas para desenhar com
precisdo e anotar os desenhos de acordo com as normas técnicas. Além de ensinar ao
usuario a utilizar um programa de CAD (QCad), o curso apresenta elementos basicos de
desenho técnico e construcdes geométricas diversas visando preparar o participante
para um aprimoramento em areas tipicas das engenharias e da arquitetura..Ementa:
Informatica aplicada ao desenho técnico. Conceitos basicos: construcdoes geométricas,
escalas, dimensionamento, projecdes ortograficas e perspectivas. Sistemas de coorde-
nadas cartesiano e polar. Novas entidades geométricas basicas: poligonos e circulos.

Operacdes geométricas basicas. Tipos de unidades de medida. Criacdo de um padrao de

formato. Organizacdo de um desenho por niveis. Construcdes geométricas diversas. A
teoria dos conjuntos aplicada ao desenho. Propriedades dos objetos. Edicao do dese-
nho.

Movimento, rotacao, escalamento e deformacao de objetos. Agrupamento de objetos
em blocos.

6. Curso pE MuLtimipiA NA Epucacio

0 curso esta dividido em trés partes: a) utilizacdo da multimidia no contexto educa-
cional; b) autoria de apresentacdes multimidia; c) projetos de aprendizagem mediada
por tecnologia. Este curso é o fundamento para a criacdo dos cursos de educacdo a
distancia.

Apresenta os elementos que compdem os sistemas de multimidia, as comunidades vir-
tuais de aprendizagem, o planejamento e a preparacdo de uma apresentacdo e de uma
licdo de curso e, finalmente, a tecnologia de objetos de aprendizado multimidia.

Ementa: Introducdo a Multimidia e seus componentes. Multimidia na Educacdo. Comu-
nidades Virtuais de Aprendizagem. “Webquest”: Desafios Investigativos baseados na
Internet (Web).

Preparacdo de uma apresentacdo multimidia.
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MODULO 1: InTRobucAo A0 WEBDESIGN

1.1 - InTRODUCAO A0 HTML

0 que é um arquivo HTML?

HTML significa Hyper Text Markup Language (Linguagem de marcagao de texto).

Um arquivo HTML é um arquivo texto contendo pequenas marcacdes que serdo interpre-
tadas por um browser (como o mozilla firefox por exemplo). Estas marcagdes sao cha-
madas de TAGs (ou etiquetas). As tags mostram ao browser como exibir a pagina.

Um arquivo HTML deve ter a extensdao htm ou html e pode ser criado usando um editor
de texto comum.

1.2 - VAMOS TENTAR?

Primeiro vamos abrir nosso editor de texto. No KDE, va ao menu, e em seguida nas
opgdes Editors (ou Editores), e em Kwrite.
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Qualquer outro editor de texto pode ser usado, como o Kate, etc, e e forma de executar
o editor pode variar dependendo do programa e da sua distribuicdo do Linux.

Digite o seguinte texto:

<html>

<head>

<title>titulo da pagina</title>
</head>

<body>

Esta € minha primeira homepage.
</body>

</html>

Salve o arquivo como “minhapagina.htm”.

Agora vamos visualizar nosso site. Inicie o browser (Mozilla Firefox) e selecione “Open”
(ou “Abrir”) no menu “File” (ou “Arquivo”). Uma caixa de dialogo ira aparecer. Selecio-
ne “Browse” (ou “Escolher arquivo”) e localize o arquivo que acabou de criar -
“minhapagina.htm” - selecione-o e clique em “Open” (ou “Abrir”). Agora vocé deve
poder ver o caminho do arquivo na caixa de dialogo. Clique em OK, e o browser ira exibir
a pagina.

Explicacao do exemplo:

A primeira tag em seu documento HTML é <html>. Note que todas as tags estdo delimi-

tadas por “<” e “>". Esta tag indica ao seu browser que é o comec¢o do documento HTML.
A ultima tag é </html>. Esta tag indica que é o fim do documento HTML.

Os textos entre a tag <head> e a tag </head> sdao chamados de informacdes de cabeca-
lho. As informacoes de cabecalho ndo sdo exibidas na janela do browser.

0 texto entre as tags <title> e </title> é o titulo do seu documento. O titulo é exibido
na Barra de titulo do browser.

E entre a tag <body> e </body> que estara todo o texto a ser exibido na janela do
browser. E é nesta “secdo” que utilizaremos todos os artificios de formatacao de texto,
tabelas e formularios. Veremos mais sobre estes assuntos mais tarde.

Extensao HTM ou HTML?

Quando se salva um documento HTML, vocé pode usar tanto a extensdao htm quanto
html. Nés usamos htm nos nossos exemplos. Este é um habito gerado por softwares
antigos que s6 aceitavam extensdes com 3 letras.

Com softwares novos é perfeitamente sequro utilizar a extensao html.

Nota sobre os Editores de HTML:

Vocé pode facilmente editar arquivos HTML com programas do tipo o-que-vocé-vé-é-o-
que-vocé-leva (WYSIWYG - what you see is what you get), sem precisar ao menos ler o
cédigo dos arquivos HTML.
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Mas se vocé quer ser um Desenvolvedor Web habilidoso, é recomendavel que comece
fazendo vocé mesmo o arquivo HTML para aprender a dindmica do HTML. Em tempo
podera utilizar tais editores, sabendo exatamente o que eles estdo fazendo e até po-
dendo fazer suas proprias melhorias e otimizacdes nos arquivos gerados por eles. Para
maiores informacdes a respeito de editor WYSIWYG veja Apéndice”

Elementos HTML

Documentos HTML sdo arquivos texto feitos de elementos HTML.

Elementos HTML sao definidos usando tags HTML.

Perguntas efetuadas frequentemente (FAQ)

P: Depois que editei o arquivo HTML, eu ndo pude ver o resultado no meu browser.
Porque?

R: Certifique-se que salvou o arquivo com a extensdo correta e que esta abrindo o arqui-
VO COm 0 mesmo nome no seu browser.
P: Eu tentei editar um arquivo HTML mas as mudancas nao aparecem no browser. Porque?

A: 0 browser mantem uma copia da pagina para que ele nao tenha que abrir a mesma
pagina 2 vezes. Quando vocé altera o arquivo, seu browser nao sabe que fez isso. Use o
botdo de refresh/reload (Atualizar) do browser para forcar ele a ler a pagina que editou.

P: Que browser eu devo usar?

A: YouVocé pode fazer todo seu treino em todos os browsers comuns, como Mozilla,
Netscape, ou Konkeror. No entanto, alguns exemplos mais avancados de HTML podem
exigir browsers em versdes mais atualizadas.

1.3 - Tacs HTML

e As tags HTML sdo usadas para marcar elementos HTML;

e As tags sdo delimitadas por dois caracteres: < e >;

e As tags normally vém em pares como <b> e </b>;

e A primeira tag do par é a tag inicial, e a sequnda tag final;

® 0 texto entre a tag inicial e final é chamado de conteddo do elemento;

* Tags HTML ndo sdo “case sensitive”, ou seja, <b> é o mesmo de <B>.

Porqué usamos as tags em minisculo?

Sabemos que as tags HTML ndo sdo “case-sensitive”: <B> é o mesmo de <b>.

Quando navegar na web, notara que a maioria dos tutoriais utiliza as tags em maidsculo
em seus exemplos. N6s sempre usamos as tags em mindsculo. Porque?

Se vocé quer se preparar para as proximas geracoes de HTML, vocé deve comecar a usar
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tags em mindsculo. Algumas linguagens que surgiram do HTML (como a XHTML - ver
apéndice sobre XHTML) exigem as tags em mindsculo, portanto, devemos seguir esta
tendéncia se desejamos nos tornar profissionais desta area.

1.4 - ELementos HTML

Lembre o exemplo da secdo 1.2, e adicionamos mais um elemento como a seguir:

<html>

<head>

<title>Titulo da Pagina</title>

</head>

<body>

Esta é minha segunda homepage. <b>Este texto estd em negrito.</
b>

</body>

</html>

Este é um elemento HTML:

<b>Este texto estd em negrito</b>

® 0 elemento HTML comeca com a tag inicial: <b>
® 0 conteido do elemento é: este texto esta em negrito

® 0 elemento HTML termina com a tag final: </b>
e 0 propésito da tag <b> é definir um elemento HTML que deve ser em negrito.

Este também é um elemento HTML:

<body>

Esta é minha seqgunda homepage e <b>Este texto estéd em negrito.</b>

</body>

Este elemento comeca com a tag <body>, e termina com a tag </body>.

0 proposito da tag <body> é definir o elemento HTML que contém o corpo do documen-
to HTML.

1.5 - ATRIBUTOS DAS TAGS

Tags pode possuir atributos. Atributos podem dar informacdes adicionais sobre os ele-
mentos da sua pagina.

Esta tag define o elemento body (corpo) do seu documento: <body>. Com a adicdao do
atributo bgcolor, vocé pode mostrar ao browser que a cor de fundo (background color)
da sua pagina deve ser vermelha, deste modo: <body bgcolor="red">.

Esta tag define uma tabela: <table>. Com a adicdo do atributo border, vocé pode dizer

—
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ao browser que a tabela ndo deve possuir bordas: <table border="0">
Atributos sempre vém em pares nome/valor da sequinte forma: name="value".
Atributos sdo sempre adicionados na tag inicial do elemento html.

Estilo das aspas, "red" ou 'red'?

Valores dos atributos devem vir sempre entre aspas. Aspas dupas sao mais comuns, mas
aspas simples também sao permitidas.

Em algumas situacdes, como quando o proprio valor do atributo contém aspas, é neces-
sario usar aspas simples:

name="Jodo "Webdesigner" da Silva'

Cadernos de Informatica
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MODULO 2: FORMATACAO DE TEXTOS

2.1 - Tacs HTML Basicas

As tags basicas de HTML de presenca obrigatoérias nas paginas sao:

e <HTML> - marcacdo de entrada do documento

</HTML> - marcacdo de saida do documento

<HEAD> - marcacao de entrada do cabecalho

</HEAD> - marcacdo de saida do cabecalho

e <BODY> - marcacdo de entrada do corpo

® </BODY> - marcacao de saida do corpo

- Apenas o que esta escrito entre as marcacdes body aparecera na tela maior do seu browser.

- Todas as paginas em HTML sdo identificadas pela tag <HTML>, que tera obrigatoriamente
que estar no inicio do codigo. Obviamente, qualquer pagina ira terminar com </HTML>.

2.1.1 - Cabecalho

Dentro do cabecalho (tag “<head>") podemos encontrar:
e <title>: Define o titulo da pagina, que é exibido na barra de titulo dos browsers.
e <style>: Define formatacdao em CSS

e <script>: Define programacdo de certas funcdes em pagina com scripts, e pode colo-
car funcées de JavaScript.

e <meta>: Define propriedades da pagina, como codificacdo de caracteres, descricdo da
pagina, autor, etc.

2.1.2 - Corpo

Dentro do corpo (tag “<body>") podemos encontrar outras varias tags, como por exem-
plo:

® <h1>, <h2>,... <h6>: cabecalhos e titulos no documento em diversos tamanhos.

® <p>: novo paragrafo.

e <br>: quebra de linha.

e <font>: forma um texto (fonte, cor e tamanho) de um trecho do texto.

e <b>, <i>, <u> e <s>: negrito, italico, sublinhado e riscado, respectivamente.

® <img>: imagem.

e <a>: hiperlink para uma pagina, ou para um endereco de E-mail.

0 melhor modo de aprender html é trabalhando. Temos exemplos da utilizacdo de algu-
mas destas tags acima. As demais serdo vistas ao decorrer do curso.
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2.2 - TENTE vocE MESMO — EXEmPLOS

Exemplo 1) Este exemplo é um documento muito simples contendo o minimo de tags
necessarias para se fazer um documento HTML. Ele demonstra como o texto dentro da

tag body é exibido no browser.

Codigo:

<html>

<body>
O conteldo do elemento body é exibido no seu browser.

</body>
</html>

Exemplo 2) Este exemplo demonstra como o texto dentro dos elemetos de paragrafo

sdo exibidos no seu browser.

Codigo:

<html>

<body>

<p>Isto é um paréagrafo.</p>

<p>Isto é um paréagrafo.</p>

<p>Isto é um paréagrafo.</p>

<p>Elementos de parédgrafo sao definidos pela tag p.</p>

</body>

</html>

(Vocé encontrara mais exemplos no final deste mddulo.)

2.3 - SusrtituLos (HEADINGS)

Subtitulos ou headings sdo definidos com as tags de <h1> a <h6>. <h1> define o maior

Subtitulo e <h6> define o menor Subtitulo.

<hl>Isto é um Subtitulo</hl>
<h2>Isto é um Subtitulo</h2>
<h3>Isto é um Subtitulo</h3>
<h4>Isto é um Subtitulo</h4>
<h5>Isto é um Subtitulo</h5>
<h6>Isto é um Subtitulo</h6>

[ON

[ON

[ON

HTML adiciona automaticamente uma linha em branco imediatamente antes do titulo.

™2|Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAD AD WEBSITE

Secretaria de Estado de Educacao MG

2.4 - PARAGRAFOS

Paragrafos sao definidos pela tag <p=.

<p>Isto é um paragrafo</p>

<p>Este é outro paragrafo</p>

HTML automaticamente adiciona uma linha em branco antes e depois de um paragrafo.

2.5 - QueBrA DE LINHA

A tag <br> é usada quando vocé quer terminar uma linha mas ndo quer comecar um
novo paragrafo. Esta tag forca uma quebra de linha onde vocé a colocar.

<p>Este <br> é um para-<br>grafo com<br>quebra de<br>linha.</p>
A tag <br> é uma “tag vazia”, ou seja, nao tem tag final ou de fechamento.

2.6 - ComenTARIOS EM HTML

2.7 - Notas

A tag de comentario é usada para inserir um comentario no cédigo fonte do HTML. Um
comentario sera ignorado pelo browser. Vocé pode usar comentéario para explicar seu

co6digo, o que pode ajudar quando vocé editar o cédigo no futuro.

<!-- Isto é um comentéario -->

Note que vocé precisa da exclamacdo na abertura mas ndo no fechamento da tag.

BAsicas — Dicas Uters

Quando escrever um texto em HTML, vocé nunca tera certeza de como o texto sera exibido
em outro browser. Algumas pessoas possuem telas grandes e outras pequenas. O texto
sera reformatado toda vez que o usuario alterar o tamanho da sua janela. Nunca tente
formatar o texto em um editor adicionando linhas vazias e espacos ao texto.

HTML ira apagar os espacos extras no seu texto. Qualquer nimero de espagos contam
como um. No HTML uma linha nova conta como um espaco.

Usando Paragrafos vazios para inserir linhas vazia é um habito ruim. Use a tag <br>. (Mas
ndo use <br> para criar listas. Espere até vocé aprender a usar listas em HTML.)

Vocé ja deve ter achado que Paragrafos podem ser escritos sem usar a tag de fechamento
</p>. Ndo confie nisso. A proxima versao do HTML ndo permite que vocé “pule” nenhuma
tag de fechamento, e alguns browsers ja notificam como erro ao usuario.

0 HTML automaticamente adiciona linhas em branco antes e/ou depois de alguns elemen-
tos, como antes e depois do paragrafo e antes do Subtitulo.

Podemos usar a tag chamada de régua horizontal(tag <hr>), para separar secdes em
nossa pagina.
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2.8 - FORMATACAO DO TEXTO:

Agora que sabemos fazer Subtitulos, paragrafos e quebras de linha, podemos comecar a
ver como se formata um texto.

Vamos tentar?

Abra novamente o editor e digite o texto a seguir:

<html>

<body>

<b>Este texto esté em negrito</b>

<br>

<strong>Este texto usa a tag strong</strong>
<br>

<i>Este texto estd em itédlico</i>

<br>

<em>Este texto esté enfatizado</em>
<br>

<u>Este texto esté em sublinhado</u>
<br>

<big>Este texto é um pouco maior</big>
<br>

<small>Este texto & um pouco menor</small>
<br>

O préximo texto esté
<sub>subescrito</sub>

<br>

O préximo texto esté
<sup>sobrescrito</sup>

</body>

</html>

Explicacao do exemplo:

Como vocé ja deve ter notado o texto pode ser colocado em negrito com as tags <b> e
</b>. Do mesmo modo temos uma formatacdo semelhante chamada strong (tags
<strong> e </strong>).

As tags big (<big> e </big>) e small (<small> e </small>) aumentam ou diminuem o
tamanho do texto em uma pequena fracdo.

Para fazer um texto em italico podemos usar as tags <i> e </i>, ou tags semelhante
como <em> e </em>. Para fazé-lo ficar sublinhado usamos <u> e </u>.

Por fim temos as tags para deixar o texto sobrescrito (<sup> e </sup>) e subscrito
(<sub> e </sub>).
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2.9 - MODIFICANDO A FONTE DO TEXTO:

A fonte também pode ser alterada, é claro. Para isso usamos a tag <font> e alguns
atributos.

Os atributos principais desta tag sao:
size: define o tamanho da fonte;
color: define a cor da fonte;

face: define a fonte a ser usada; (ex: face="Times")

2.10 - Exercicros:

Copie os textos dos exemplos a seguir e visualize em um browser.

Paragrafos:

Este exemplo demonstra alguns dos comportamentos dos elementos de paragrafo.

<html>

<body>

<p>

Este paréagrafo
contém muitas linhas
no cédigo fonte,

mas o browser

as ignora.

</p>

<p>
Ja este

contém muitos espagos
no cédigo fonte,
mas o browser

também os ignora.

</p>

<p>
O nimero de linhas em um pardgrafo depende do tamanho da sua
janela do browser. Se vocé modificar o tamanho da janela do
browser, o nimero de linhas neste parédgrafo iréa mudar..

</p>

</body>
</html>

™| Cadernos de Informética



CURSO DE INTRODUGAO AD WEBSITE
Secretaria de Estado de Educacdo MG

Quebras de linha:

Este exemplo demonstra o uso da quebra de linha em um documento HTML.

<html>
<body>

<p>
Para fazer<br>quebras<br>de linha<br>em um<br>paréagrafo,<br>use
a tag br.

</p>

</body>
</html>

Formatacao de texto:

Este exemplo demonstra alguns problemas com a formatacdo do HTML.

<html>
<body>

<p>
Cai cai balao,
Cai cai balao,
Na rua do sabao,

Nao cai nao,
Nao cai nao,
Nao cai nao,

Cai aqui na minha mao.
</p>

<p>Note que seu browser simplesmente ignora sua formatacao!</p>

</body>
</html>

Subtitulos:

Este exemplo demonstra as tags que mostram titulos em um documento HTML.

<html>

<body>

<hl>Este é um subtitulo 1</hl>
<h2>Este é um subtitulo 2</h2>
<h3>Este é um subtitulo 3</h3>
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<h4>Este é um subtitulo 4</h4>

<h5>Este é um subtitulo 5</h5>

<h6>Este é um subtitulo 6</h6>

<p>Use tags de Subtitulos somente para Subtitulos. Nao use elas
para fazer alguma coisa maior. Use outras tags pra isso.</p>
</body>

</html>

Titulo centralizado:

Este exemplo demonstra um titulo com alinhamento central.

<html>
<body>

<hl align="center">This is heading 1</hl>
<p>0 Subtitulo acima é alinhado ao centro da pagina.O Subtitulo
acima é alinhado ao centro da padgina. O Subtitulo acima é ali-

nhado ao centro da padgina. O Subtitulo acima é alinhado ao
centro da pagina. </p>

</body>
</html>

Régua horizontal:

Este exemplo demonstra como inserir uma régua horizontal.

<html>

<body>

<p>A tag hr define uma régqua ou linha horizontal:</p>
<hr>

<p>Isto é um paragrafo</p>
<hr>

<p>Isto é um paragrafo</p>
<hr>

<p>Isto é um paragrafo</p>
</body>

</html>

Comentarios ocultos:

Este exemplo demonstra como inserir um comentario no documento.

<html>

<body>

<!--Este comentario nao é exibido-->
<p>Este é um paragrafo comum</p>
</body>

</html>
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Cor de fundo:

Este exemplo demonstra como inserir uma cor de fundo no documento.

<html>

<body bgcolor="yellow">
<h2>0lha: Fundo Colorido!</h2>
</body>

</html>

2.11 - REVISAO:

Tacs HTML BaAsicas

Tag Descricao

<html> Define um documento HTML
<body> Define o corpo do documento
<h1> a <h6> Define titulo nos tamanhos 1 a 6
<p> Define um paragrafo

<br> Insere uma (nica quebra de linha
<hr> Define uma linha horizontal
<l--> Define um comentario
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MoépurLo 3: Tacs HTML AvancAaDAs

3.1 - ExempLos

Listas nao-numeradas

Este exemplo demonstra uma lista ndo-numerada.

<html>
<body>
<h4>Uma lista nao-numerada:</h4>
<ul>
<li>Café</li>
<li>Chéa</1li>
<li>Leite</1li>
</ul>
</body>
</html>

Lista Numerada
Este exemplo demonstra como construir uma lista numerada.

<html>
<body>

<h4>Uma lista numerada:</h4>

<ol>
<li>Café</1li>
<li>Cha</1li>
<li>Leite</1li>

</ol>

</body>
</html>

3.2 - Listas

Listas nao-numeradas

Uma lista ndo-numerada é uma lista de itens. Os itens da lista sdo marcados com “bullets”
(normalmente pequenos circulos).

Uma lista ndo-numerada comega com a tag <ul> (de “unordered list”). Cada item da
lista comeca com a tag <li> (de “list item”).

<ul>
<li>Café</1i>
<li>Leite</1li>
</ul>
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Abaixo mostramos como aparecerd no browser:

. C(Café
. Leite

Dentro de um item da lista vocé pode colocar Paragrafos, quebras de linha, imagens,
links, outras listas, etc.

Listas Numeradas

Uma lista numerada é também uma lista de itens. Os itens da lista sdo marcados com
ndmeros ou letras.

Uma lista numerada comeca com a tag <ol> (de “ordered list”). Cada item da lista

comeca com a tag <li> (de “list item”).

<ol>
<li>Café</1li>
<li>Leite</1li>
</ol>

Abaixo mostramos como aparecerd no browser:

1. Café
2. Leite

Dentro de um item da lista, podemos colocar Paragrafos, quebras de linha, imagens,
links, outras listas, etc.

Listas de Definicao
Uma lista de definicdo ndo & uma lista de itens. E uma lista de termos e as explicacdes
deles.

Uma lista de definicdo comeca com a tag <dl> (de “definition list”). Cada termo da lista
de definicdo comega com a tag <dt> (de “definition term”). Cada destricdo de um termo

da lista comeca com a tag <dd>.

<dl>

<dt>Ccafé</dt>

<dd>Bebida quente e negra</dd>
<dt>Leite</dt>

<dd>Bebida fria e branca</dd>
</dl>
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Abaixo mostramos como aparecera no browser:
Cafe
Bebida quente e negra
Leite
Bebida fria e branca

Dentro de uma descri¢ao de um termo da lista (tag <dd>) vocé pode colocar paragrafos,
quebra de linha, imagens, links, outras listas, etc.

Mais Exemplos
Tipos diferentes de listas numeradas
Este exemplo demonstra tipos diferentes de listas numeradas.

<html>

<body>

<h4>Lista Numerada:</h4>

<ol>

<li>Maca</1li>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1i>

</ol>

<h4>Lista enumaradas por letras (maiusculas):</h4>
<ol type="A">

<li>Maga</1li>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1i>

</ol>

<h4>Lista enumaradas por letras (minusculas):</h4>
<ol type="a">

<li>Maca</1li>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1i>

</ol>

<h4>Lista enumaradas por nimeros romanos (maiusculas):</h4>
<ol type="I">

<li>Maga</1li>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1i>

</ol>

<h4>Lista enumaradas por nlmeros romanos (minusculas):</h4>
<ol type="i">

<li>Maca</1li>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1i>

</ol>

</body>

</html>

&3|Cadernos de Informética



Tipos diferentes de listas nao-numeradas

CURSO DE INTRODUGAQ AO WEBSITE

Secretaria de Estado de Educacdo MG

Este exemplo demonstra tipos diferentes de listas ndo-numeradas.

<html>
<body>

<h4>Lista marcada por discos:</h4>
<ul type="disc">

<li>Maga</1i>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>
<li>Laranjas</li>

</ul>

<h4>Lista marcada por circulos:</h4>
<ul type="circle">

<li>Maga</1i>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1li>

</ul>

<h4>Lista marcada por quadrados:</h4>
<ul type="square">

<li>Maga</1i>

<li>Bananas</1li>

<li>Limdes</1i>

<li>Laranjas</1li>

</ul>

</body>
</html>

Listas aninhadas (listas dentro de listas)

Este exemplo demonstra como criar listas aninhadas.

<html>
<body>

<h4>Uma lista aninhada:</h4>
<ul>
<li>Café</1li>
<li>Cha
<ul>
<1i>Ché& preto</1li>
<1li>Chéa verde</1li>
</ul>
</li>
<li>Leite</1li>
</ul>

</body>
</html>
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Listas Aninhadas

Este exemplo demonstra listas aninhadas um pouco mais complexas.

<html>
<body>

<h4>Uma lista aninhada:</h4>
<ul>
<li>Café</li>
<1li>Chéa
<ul>
<1li>Ché& preto</1li>
<li>Chéa verde
<ul>
<li>Chinés</1li>
<li>Africano</1li>
</ul>
</li>
</ul>
</li>
<li>Leite</1li>
</ul>

</body>
</html>

Lista de definicoes

Este exemplo demonstra uma lista de definicoes.

<html>
<body>
<h4>Uma Lista de Definicao:</h4>
<dl>
<dt>Café</dt>
<dd>Bebida quente e negra</dd>
<dt>Leite</dt>
<dd>Bebida fria e branca</dd>
</dl>
</body>
</html>

3.3 - Rereréncias M HTML (Links £ HYPERLINKS)

0 HTML usa um hyperlink para referenciar outro documento na web. Por convencao
chamamos de link, uma referéncia a um documento no mesmo site, e de hyperlink, um
documento de outro site.
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Exemplos

Criando hyperlinks

Este exemplo demonstra como criar referéncias (links) em um documento HTML.

<html>

<body>

<p>

<a href="paginaAnterior.htm”>Este Texto</a> e um link para uma
pagina no meu Web Site.

</p>

<p>

<a href="http://www.google.com.br”>Este Texto</a> e um link para
uma pagina na Internet.

</p>

</body>
</html>

Uma imagem como um link

Este exemplo demonstra como usar uma imagem como um Llink.

<html>

<body>

<p>

Vocé também pode usar uma imagem como um link:

<a href="proximapagina.htm">

<img border="0" src="botao.gif" width="65" height="38">
</a>

</p>

</body>

</html>

A tag de ancora e o atributo Href
0 HTML usa a tag <a> (ancora) para criar um link para outro documento.

A ancora pode “apontar” para qualquer recurso na web:: uma pagina HTML, uma ima-
gem, um arquivo de som, um filme, etc.

A sintaxe para se criar uma ancora é a seguinte:

<a href="url">Texto a ser exibido</a>

A tag <a> é usada para criar uma ancora para referénciar um documento, que por sua
vez é indicado (ou enderecado) pelo atributo Href. As palavras entre as tags de <a> e
</a> serdo exibidas como um link (ou hyperlink).
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Esta dncora define um link para meusite:

<a href="http://www.meusite.com.br/">Visite o meu site!</a>

A linha acima sera exibida no browser da seguinte forma:

Visite o meu site!

O ATRIBUTO TARGET

Com o atributo target, vocé pode indicar onde o documento sera aberto.

A linha a seguir ira abrir o link em uma nova janela do browser, e é o procedimento
padrdo para se abrir paginas de outro site (hyperlink), pois evita que o usuario deixe o
seu site para navegar em outro:

<a href="http://www.outrosite.com.br/"
target="_blank">Visite o meu outro site!</a>

A tag de ancora e o atributo Name

0 atributo name é usado para criar uma ancora nomeada. Quando usamos este tipo de
ancora, criamos links que nos transferem diretamente para uma secdo especifica da
pagina, evitando que o usuario use a barra de rolagem para encontrar o que procura.

Abaixo esta a sintaxe de uma ancora nomeada:

<a name="label">Texto a ser exibido</a>

0 atributo name é usado para criar uma ancora nomeada. 0 nome da ancora pode ser
qualquer texto que decidir usar.

A linha abaixo define uma ancora nomeada:

<a name="dicas">Secao de Dicas Uteis</a>

Vocé ira perceber que a ancora nomeada ndo é exibida de forma especial.

Para referenciar diretamente para a ancora, adicione um “#” e o nome da ancora como
no exemplo abaixo:

<a href="http://www.meusite.com.br/html tutorial.html#dicas">
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Notas Basicas

Sempre adicione uma barra (“/”) para referéncias de sub-pastas. Se seu link é: href="http:/
/www.meusite.com.br/html", vocé ira gerar duas requisicoes de HTTP para o servidor,
porque o servidor ird adicionar a barra ao endereco e criar um requerimento como este:
href="http://www.meusite.com.br/html/".

Ancoras nomeadas sdo frequentemente usadas para criar indices no inicio de grandes
documentos. A cada capitudo do documento é dado uma ancora nomeada, e links para
cada uma delas sdo colocados no inicio do documento.

Se um browser ndo encontrar uma ancora especificada por um link, ele direciona ao
inicio do documento, e nenhum erro é gerado.

Mais Exemplos
Abrir um link em uma nova janela do browser
Este exemplo demonstra como abrir um link em uma nova janela do browser, para que

o0 visitante ndo tenha que sair do seu site.

<html>
<body>

<a href="proximapagina.htm" target="_blank">Préxima Pagina</a>

<p>

Se vocé colocar o atributo de um link como " blank",
o link abrird em uma nova janela do browser.

</p>

</body>
</html>

Referenciar um local na mesma pagina

Este exemplo demonstra referenciar um local em outra parte do documento.

<html>
<body>

<p>
<a href="#C4">Veja também o Capitulo 4.</a>
</p>

<h2>Capitulo 1</h2>
<p>Este é o capitulo 1</p>
<h2>Capitulo 2</h2>
<p>Este é o capitulo 2</p>
<h2>Capitulo 3</h2>
<p>Este é o capitulo 3</p>
<a name="C4"><h2>Capitulo 4</h2></a>
<p>Este é o capitulo 4</p>
<h2>Capitulo 5</h2>
<p>Este é o capitulo 5</p>
</body>

</html>
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Criando um link para um e-mail (mailto)

Este exemplo demonstra como criar um link para um e-mail (s6 funcionara se tem um
email configurado).

<html>

<body>

<p>

Este é um link para um email:

<a href="mailto:fulano@meusite.com.br?subject=014%20denovo">
Enviar e-mail</a>

</p>

<p>

<b>Nota:</b> Espacos entre as palavras devem ser substituidos
por %20 para <b>garantir</b> que o browser exiba o texto corre-
tamente.

</p>

</body>

</html>

Criando um link para um e-mail 2

Este exemplo demonstra como criar um link para um e-mail um
pouco mais complicado.

<html>

<body>

<p>

This is another mailto link:

<a
href="mailto:fulano@meusite.com.br?cc=ciclano@meusite.com.br&bcc=
beltrano@meusite.com.br&subject=Curso%20de$20criacactdetwebsites&body=
Vocé%20esta%20convidado! ">Enviar e-mail</a>

</p>

<p>

<b>Nota:</b> Espacos entre as palavras devem ser substituidos
por %20 para <b>garantir</b> que o browser exiba o texto corre-
tamente.

</p>

</body>

</html>

3.4 - As Imacens no HTML

Com o HTML vocé pode exibir imagens em um documento.

ExempLoS

Inserir imagens
Este exemplo demonstra como inserir imagens em sua pagina.
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<html>

<body>

<p>

Uma imagem:

<img src="constrd.gif"
width="144" height="50">
</p>

<p>

Uma imagem animada:
<img src="hackanm.gif"
width="48" height="48">
</p>

<p>

</p>
</body>
</html>

Note que a sintaxe de insergédo da imagem animada é igual a da
imagem estatica. A animagdo depende apenas da imagem inserida.

Inserir imagens de locais diferentes

Este exemplo demonstra como inserir imagens de outras pastar ou outros servidores

em sua pagina.

<html>

<body>

<p>

Imagem de outra pasta (link):

<img src="/imagens/netscape.gif"
width="33" height="32">

</p>

<p>

Uma imagem de outro site (hyperlink):

width="73" height="68">
</p>

</body>

</html>

<img src="http://www.outrosite.com.br/imagens/mozilla.gif"

A tag img e o atributo Src

Em HTML, imagens sdo definidas com a tag <img>.

A tag <img> é vazia, o que significa que ela contém somente atributos e nao possui uma

tag de fechamento.

Para exibir uma imagem na pagina, vocé precisa usar o atributo src. Src significa "source"
ou origem. O valor do atributo src é o URL (endereco) da imagem que vocé deseja

mostrar em sua pagina.
A sintaxe para definir uma imagem é:

<img src="url">
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0 URL indica a localizacdo onde a imagem é armazenada. Uma imagem nomeada "boat.gif"
localizada na pasta “imagens” em “www.meusite.com.br” tem o URL: “http://
www.meusite.com.br/imagens/boat.gif”.

0 browser coloca as imagens onde a tag aparece no documento. Se vocé coloca a tag
entre dois paragrafos, o browser mostra o primeiro paragrafo, depois a imagem, e em
sequida o segundo paragrafo.

0 Atributo Alt

0 atributo alt é usado para definir um “texto alternativo” para a imagem. Este valor
pode ser qualquer texto definido pelo autor da pagina:

<img src="boat.gif" alt="Barco">

0 atributo “alt” conta ao leitor o que ele ou ela esta perdendo quando o browser nao
exibe imagens (ou ndo pdde carrega-las). O browser ira entdo mostrar o texto alterna-
tivo no lugar da imagem. E uma boa pratica incluir o atributo “alt” para cada imagem na
pagina, para melhorar a exibicdo e utilidade da pagina para pessoas usando browsers
que sb exibem textos (como os de alguns telefones celulares).

Notas Basicas

Se um arquivo HTML contém dez imagens - onze arquivos sao necessarios para mostrar
as paginas corretamente. Carregando imagens leva tempo, portanto, o melhor conselho
é evitar usar muitas imagens diferentes na mesma pagina.

Mais Exemplos

Background image — Imagem de Fundo

Este exemplo demonstra como adicionar uma imagem de fundo em uma pagina HTML.

<html>

<body background="fundo.jpg">

<h3>0lha: Uma imagem de fundo!</h3>

<p>Ambos os arquivos gif e jpg podem ser usados como imagens de
fundo no HTML.</p>

<p>Se a imagem de fundo é menor que a padgina, ela se repetiréa.</
P>

</body>

</html>

Alinhando Imagens

Este exemplo demonstra como alinhar imagens dentro do texto.

<html>

<body>

<p>

Uma imagem

<img src="hackanm.gif"
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align="bottom" width="48" height="48">
dentro do texto!

</p>

<p>

Uma imagem

<img src ="hackanm.gif"
align="middle" width="48" height="48">
dentro do texto!

</p>

<p>

Uma imagem

<img src ="hackanm.gif"

align="top" width="48" height="48">
dentro do texto!

</p>

<p>Note que o alinhamento “bottom” é o alinhamento padrao.</p>
<p>

Uma imagem

<img src ="hackanm.gif"

width="48" height="48">

dentro do texto!

</p>

<p>

<img src ="hackanm.gif"

width="48" height="48">

Uma imagem depois do texto!

</p>

<p>

Uma imagem antes do texto!

<img src ="hackanm.gif"

width="48" height="48">

</p>

</body>

</html>

Posicionando a imagem no paragrafo

Este exemplo demonstra como deixar a imagem posicionada a esquerda e a direita do
paragrafo.

<html>

<body>

<p>

<img src ="hackanm.gif"

align ="left" width="48" height="48">

Um pardgrafo com uma imagem. O atributo de alinhamento (align)
esté como "left". A imagem iréd se posicionar a esquerda do
texto.

</p>

<p>
<img src ="hackanm.gif"
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align ="right" width="48" height="48">

Um paradgrafo com uma imagem. O atributo de alinhamento (align)
estd como "right". A imagem ird se posicionar a direita do
texto.

</p>

</body>

</html>

Ajustando a imagem para tamanhos diferentes

Este exemplo demonstra como mudar o tamanho das imagens.

<html>

<body>

<p>

<img src="hackanm.gif"
width="20" height="20">
</p>

<p>
<img src="hackanm.gif"
width="45" height="45">
</p>

<p>
<img src="hackanm.gif"
width="70" height="70">
</p>

<p>
Vocé pode fazer a imagem maior ou menor mudando os valores em
"height" (altura) e em "width" (largura) na tag img.

</p>

</body>

</html>

Exibindo um texto alternativo para uma imagem

Este exemplo demonstra como exibir um texto alternativo para uma imagem.

<html>

<body>

<img src="paraesquerda.gif" alt="Va para a esquerda!" width="32"
height="32">

<p>

Browsers que nao exibem imagens ndo podem exibir imagens e irao
somente mostrar o texto alternativo. Aqui, o texto alternativo é
"Va para a esquerdal!".</p>

<p>

Note que se mantiver o ponteiro do mouse acima da imagem, a
maioria dos browsers ird exibir o texto alternativo.

</p>

</body>
</html>
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MODULO 4: Frames

4.1 - Frames HTML

A palavra “frame”, significa moldura e é exatamente o que criamos com a utilizacdo
deste recurso. Dividimos a pagina em diversas molduras e cada uma destas molduras
abre uma pagina html diferente, como se fosse uma outra janela do browser.

Exemplos
Conjunto de frames verticais

Este exemplo demonstra como dividir a pagina verticalmente em trés documentos diferentes.

<html>

<frameset cols="25%,50%,25%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">

</frameset>

</html>

Conjunto de frames horizontais
Este exemplo demonstra como dividir a pagina horizontalmente em trés documentos
diferentes.

<html>

<frameset rows="25%,50%,25%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">

<frame src="frame c.htm">

</frameset>

</html>

Como usar a tag <noframes=>

Este exemplo demonstra como usar a tag <noframes> para exibir uma pagina diferente
em browsers que ndo suportam frames.

<html>
<frameset cols="25%,50%,25%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">
<noframes>
<body>
Seu browser nao suporta frames!
</body>
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</noframes>
</frameset>
</html>

Frames

Com os frames vocé pode exibir mais de um documento HTML na mesma janela do
browser. Cada documento HTML é chamado de frame, e cada frame é independente um
do outro.

As desvantagens de usar frames sdo:
- 0 desenvolvedor Web tem que cuidar de mais documentos HTML;

- E dificil de imprimir uma pagina completa.

A Tag Frameset
- A tag <frameset> define como dividir a janela em frames;
- Cada frameset define um conjunto de linhas (rows) e colunas(columns);

- Os valores de linhas/colunas indicam a quantidade de tela que cada linha/coluna ira
ocupar.

A tag Frame
- A tag <frame> define que documento HTML sera exibido em cada frame.

No exemplo abaixo temos um frameset com duas colunas. A primeira coluna ira ocupar
25% da largura da janela do browser. a segunda coluna ira ocupar os outros 75% da
largura. 0 documento HTML "frame_a.htm" é colocado na primeira coluna e o documen-
to "frame_b.htm" serd colocado na segunda coluna:

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
</frameset>

Notas Basicas

Se um frame tem bordas visiveis, o usuario pode mudar o tamanho do frame arrastando
a borda. Para previnir o usuario de fazé-lo, vocé pode adicionar o atributo
noresize="noresize" a tag <frame>.

Adicione a tag <noframes> para browsers que ndo suportam frames.

Mais Exemplos

Frameset Misto

Este exemplo demonstra como fazer um frameset com trés documentos, e como mistu-
rar eles em linhas e colunas.
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<html>

<frameset rows="50%,50%">
<frame src="frame a.htm">
<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">
</frameset>

</frameset>

</html>

Frameset nao redimensionavel

Este exemplo demonstra o atributo “noresize”. Os frames ndo sdo redimensionaveis.
Mova o mouse sobre a borda entre os frames e note que vocé ndo pode mové-la.

<html>

<frameset rows="50%,50%">

<frame noresize="noresize" src="frame a.htm">
<frameset cols="25%,75%">

<frame noresize="noresize" src="frame b.htm">
<frame noresize="noresize" src="frame c.htm">
</frameset>

</frameset>

</html>

Frame “inline”

Este exemplo demonstra como criar um frame dentro do documento html, diretamente.
Vocé pode usar em uma célula de uma tabela para que a pagina abra diretamente den-
tro desta, por exemplo.

<html>

<body>

<iframe src="index.htm"></iframe>

<p>Alguns browsers antigos ndo suportam iframes.</p>

<p>Se o browser nao suporta iframes, o frame nédo seré visivel.</
P>

</body>

</html>

Nota: para abrir um link em um frame especifico, devemos dar um nome ao frame
usando o atributo “name” e no link (tag <a href...>) referenciamos o nome do frame de
destino no atributo “target”.

Em HTML, uma das mais importantes estruturas para o layout da sua pagina é a tabela.
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4.2 - ExempLoS

Tabelas
Este exemplo demonstra como criar uma tabela em um documento HTML.

<html>
<body>
<p>
Toda tabela comega com a tag <b>table</b>.
Toda linha da tabela comega com a tag <b>tr</b>.
Toda coluna da tabela comeca com a tag <b>td</b>.
</p>
<h4>Uma linha e uma coluna:</h4>
<table border="1">
<tr>
<td>100</td>
</tr>
</table>
<h4>Uma linha e tres colunas:</h4>
<table border="1">
<tr>
<td>100</td>
<td>200</td>
<td>300</td>
</tr>
</table>
<h4>Duas linhas e trés colunas:</h4d>
<table border="1">
<tr>
<td>100</td>
<td>200</td>
<td>300</td>
</tr>
<tr>
<td>400</td>
<td>500</td>
<td>600</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Bordas

Este exemplo demonstra diferentes bordas das tabelas.

<html>

<body>

<h4>Borda normal :</h4>

<table border="1">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>
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<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>
</tr>

</table>

<h4>Borda grossa:</h4>

<table border="8">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Borda muito grossa:</h4>

<table border="15">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>
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MobuLo 5: TABELAS

Tabelas sdao definidas pela tag <table>. Uma tabela é definida em linhas(com a tag
<tr>), e cada linha é dividida em celulas (com a tag <td>). As letras td significam "table
data" (dado da tabela), que é o conteldo de uma celula de dados. Uma célula pode
conter texto, imagens, listas, Paragrafos, formularios, réguas horizontais, tabelas, etc.

<table border="1">

<tr>

<td>linha 1, celula 1</td>
<td>linha 1, celula 2</td>
</tr>

<tr>

<td>linha 2, celula 1</td>
<td>linha 2, celula 2</td>
</tr>

</table>

Este codigo sera exibido no browser como:

linha 1, celula 1 linha 1, celula 2

linha 2, celula 1 linha 2, celula 2

Tabelas e o atributo Border (Borda)

Se vocé ndo especificou um atributo de borda a tabela sera exibida sem qualquer borda.
Algumas vezes isto pode ser util, mas frequentemente queremos que a borda apareca.

Para exibir uma tabela com bordas, vocé ira ter que usar o atributo Border:

<table border="1">

<tr>

<td>linha 1, celula 1</td>
<td>linha 1, celula 2</td>
</tr>

</table>

Cabecalho em uma Tabela
Cabecalhos em uma tabela sdo definidos com a tag <th> (table heading).

<table border="1">

<tr>

<th>Cabegalho</th>
<th>Outro Cabecalho</th>
</tr>

<tr>

<td>linha 1, celula 1</td>
<td>linha 1, celula 2</td>
</tr>

<tr>

<td>linha 2, celula 1</td>
<td>linha 2, celula 2</td>
</tr>

</table>
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Cabecalho Outro Cabecalho

linha 1, celula 1 | linha 1, celula 2

linha 2, celula 1 | linha 2, celula 2

Celulas vazias em uma tabela
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Celulas da tabela sem conteddo ndo sdo exibidas em muitos browsers.

<table border="1">

<tr>

<td>linha 1, celula 1</td>
<td> linha 1, celula 2</td>
</tr>

<tr>

<td>linha 2, celula 1</td>
<td></td>

</tr>

</table>

Este codigo sera exibido por um browser da seguinte forma

linha 1, celula 1

linha 1, celula 2

linha 2, celula 1

As bordas entorno da celula vazia ndo aparece em muitos browsers.

Para evitar isto, adicione um “non-breaking space”, cujo o cédigo é “&nbsp;” a célula
vazia que quer fazer as bordas visiveis, como no exemplo:

<table border="1">

<tr>

<td>linha 1, celula 1</td>
<td>linha 1, celula 2</td>
</tr>

<tr>

<td>linha 2, celula 1</td>
<td>&nbsp;</td>

</tr>

</table>

Mais Exemplos

Tabela sem borda

Este exemplo demonstra uma tabela sem bordas.
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<html>

<body>

<h4>Esta tabela nao possui bordas:</h4>

<table>

<tr>
<td>100</td>
<td>200</td>
<td>300</td>

</tr>

<tr>
<td>400</td>

<td>500</td>
<td>600</td>
</tr>
</table>
<h4>Esta também ndo:</h4>
<table border="0">
<tr>
<td>100</td>
<td>200</td>
<td>300</td>
</tr>
<tr>
<td>400</td>
<td>500</td>
<td>600</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Titulo da tabela
Este exemplo demonstra como exibir um titulo na tabela.

<html>
<body>

<h4>

Esta tabela possui um titulo
e uma borda grossa:

</hd>

<table border="6">
<caption>Titulo</caption>
<tr>
<td>100</td>
<td>200</td>
<td>300</td>
</tr>
<tr>
<td>400</td>
<td>500</td>
<td>600</td>
</tr>
</table>

</body>
</html>
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Tabelas com celulas maiores que o normal.
Este exemplo demonstra como definir celulas ocupando mais de uma linha e/ou coluna.

<html>

<body>

<h4>Celula com o tamanho de duas colunas:</h4>
<table border="1">

<tr>
<th>Nome</th>
<th colspan="2">Telefone</th>
</tr>
<tr>

<td>Jodo da Silva</td>
<td>3123-9876</td>
<td>9678-9876</td>
</tr>
</table>
<h4>Celula com tamanhho de duas linhas:</h4>
<table border="1">
<tr>
<th>Nome:</th>
<td>Jodo da Silva</td>
</tr>
<tr>
<th rowspan="2">Telefone:</th>
<td>3123-9876</td>
</tr>
<tr>
<td>9678-9876</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Tag dentro de uma tabela

Este exemplo demonstra como mostrar elementos dentro de outros.

<html>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td>
<p>Este é um paragrafo dentro da tabela</p>
<p>Este é outro paragrafo</p>
</td>
<td>Tabela dentro de outra:
<table border="1">
<tr>
<td>A</td>
<td>B</td>
</tr>
<tr>

[ON
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<td>c</td>
<td>D</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Lista dentro da celula
<ul>
<li>A</1i>
<1li>B</1i>
<li>C</1i>
</ul>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Espacamento na celula

Este exemplo demonstra como usar o “cellpadding” para criar uma margem dentro da
tabela entre o contedo das celulas e a sua borda.

<html>

<body>

<h4>sem cellpadding:</h4>

<table border="1">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com cellpadding:</h4>

<table border="1" cellpadding="10">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>
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<html>
<body>

<h4>Sem cellspacing:</h4>

<table border="1">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com cellspacing:</h4>
<table border="1" cellspacing="10">
<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>
</tr>
<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>
</tr>
</table>

</body>
</html>

Adicionando cor e imagem de fundo da tabela

Este exemplo demonstra como adicionar uma cor/imagem de fundo a tabela.

<html>
<body>

<h4>Uma cor de fundo:</h4>
<table border="1" bgcolor="red">
<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>
</tr>
<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>
</tr>
</table>
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<h4>Uma imagem de fundo:</h4>
<table border="1" background="bgdesert.jpg">
<tr>
<td>Primeira</td>
<td>linha</td>
</tr>
<tr>
<td>Segunda</td>
<td>linha</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Adicionando Cor/Imagem ao fundo de uma celula.

Este exemplo demonstra como adicionar um fundo a uma celula da tabela.

<html>
<body>

<h4>Fundo das celulas:</h4>

<table border="1">

<tr>
<td bgcolor="red">Primeira</td>
<td>linha</td>

</tr>

<tr>
<td background="bgdesert. jpg">Segunda</td>
<td>linha</td>

</tr>

</table>

</body>
</html>

Alinhando o conteiido de uma Celula

Este exemplo demonstra como usar o atributo "align" para alinhar os conteldos das
celulas, para criar uma tabela mais agradavel.

<html>
<body>

<table width="400" border="1">

<tr>
<th align="left">Dinheiro gasto em...</th>
<th align="right">Janeiro</th>
<th align="right">Fevereiro</th>

</tr>

<tr>
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<td align="center">Roupas</td>
<td align="right">R$241.10</td>
<td align="right">R$50.20</td>
</tr>

<tr>
<td align="center">Comida</td>
<td align="right">$730.40</td>
<td align="right">$650.00</td>
</tr>

</table>

</body>
</html>

O ATRIBUTO FRAME

Este exemplo demonstra como usar o atributo "frame" para controlar bordas das tabelas.

<html>
<body>

<p>
Se nao ve enquadramentos ao redor das tabelas, seu browser nao o
suporta.

</p>

<h4>Com Enquadramento="border" :</h4>

<table frame="border">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="box" :</h4>

<table frame="box">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="void":</h4>
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<table frame="void">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="above" :</h4>

<table frame="above">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="below" :</h4>

<table frame="below">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="hsides":</h4>

<table frame="hsides">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="vsides":</h4>
<table frame="vsides">
<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>
</tr>
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<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="1hs":</h4>

<table frame="lhs">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

<h4>Com Enquadramento="rhs" :</h4>

<table frame="rhs">

<tr>
<td>Primeira</td>
<td>Linha</td>

</tr>

<tr>
<td>Segunda</td>
<td>Linha</td>

</tr>

</table>

</body>
</html>
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MobuLo 6 - FoLHAs pe EstILo

CSS significa Cascading Style Sheets (Folhas de estilo em cascata). Estilos definem como
mostrar os elementos HTML e normalmente sdo armazenados em folhas de estilo.

Os estilos foram adicionados no HTML 4.0 para facilitar o design de paginas. Folhas de
estilo externas a pagina podem economizar muito trabalho, ja que se pode utilizar a
mesma programacdo para estilizar diversas paginas do site.

Estas folhas de estilo externas, sdo guardadas nos arquivos CSS.

6.1 — ESTILOS COMO SEPARACAO ENTRE CONTEUDO E LAYOUT

As tags HTML foram originalmente planejadas para definir o conteldo de um documen-
to. Elas estdo encarregadas a nos dizer “isto & um cabecalho”, “isto & um paragrafo” ou
“isto é uma tabela”, usando tags como <h1>, <p>, <table>, e assim por diante. O layout
do documento era pra ser uma funcdo do browser, sem que fossem usadas nenhuma tag

de formatacao.

Como os brosers grandes como o Netscape, continuamente adicionavam novas tags e
atributos (como a tag <font> e o atributo color) a especificacdo do HTML original, se
tornou mais e mais dificil a criacdo de websites onde o conteudo do HTML estivesse
claramente separado de sua apresentacdo ou layout.

Para resolver este problema, o World Wide Web Consortium (W3C) - consorcio respon-
savel pela padronizacdo do HTML - criou os estilos (STYLES) em complemento ao HTML
4.0.

Todos os browsers mais utilizados suportam o CSS.

6.2 — CoMO 0S ESTILOS ECONOMIZAM TRABALHO?

As folhas de estilo, definem como os elementos HTML sdo mostrados. Os estilos sdo
normalmente salvos em arquivos externos (com a extensdo .css). Estes arquivos permi-
tem que vocé mude a aparéncia e layout de todas as suas paginas apenas editando um
arquivo CSS.

(SS é uma inovacdo no webdesign porque ele permite que desenvolvedores controlem o
estilo de diversas paginas de uma s6 vez. Como um desenvolvedor Web vocé pode
definir um estilo para cada elemento HTML e aplicar a quantas paginas lhe convier. E
para fazer uma mudanca global, mude o estilo e todos os elementos serdo atualizados
automaticamente.

6.3 - Sintaxe po CSS

Syntax

A sintaxe do (SS é feita de trés partes: um seletor, uma propriedade e um valor:

seletor {propriedade: valor}
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0 seletor é normalmente o elemento/tag do HTML a definir, ja a propriedade é o atribu-
to que vocé deseja modificar e cada propriedade pode ter um valor. A propriedade e
valor sdo separados por “:” e ficam ambos entre chaves:

body {color: black}

Se o valor contem multiplas palavras, sdo necessarias as aspas ao seu redor:

p {font-family: "sans serif"}

Nota: Se deseja especificar mais de uma propriedade, separe-as utilizando o ponto-e-
virgula. 0 exemplo a sequir mostra como definir um paragrafo centralizado com o texto
em vermelho:

p {text-align:center;color:red}

Para deixar as definicoes de estilo mais amigaveis a nossa leitura, & costume descrever
cada propriedade em uma linha, como no exemplo:

P

{

text-align: center;
color: black;
font-family: arial

}

Agrupando Seletores

Vocé pode agrupar seletores. Separe cada seletor com uma virgula. No exemplo abaixo,
agrupamos todos os elementos de Subtitulos para que sejam exibidos em verde:

hl,h2,h3,h4,h5,h6
{

color: green

}

0 seletor de classe

Com o seletor de classe vocé pode definir diferentes estilos para o mesmo tipo de
elemento HTML. Digamos que vocé gosta de ter dois tipos de Paragrafos em seu docu-
mento: um justificado a direita e outro centralizado. Eis como podemos fazer estes
estilos:

p.direita {text-align: right}
p.centro {text-align: center}
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No seu documento HTML, vocé deve indicar qual tipo de paragrafo deseja usar:

<p class="direita">

Este é um paragrafo justificado a direita!
</p>

<p class="centro">

Este é um paradgrafo centralizado!

</p>

Nota: Somente um atributo de classe pode ser definido por elemento. 0 exemplo a
seguir esta incorreto:

<p class="direita" class="centro">
Isto é um paragrafo!
</p>

Vocé pode omitir o nome da tag no seletor para definir um estilo que ira ser usado por
todos os elementos que usarem a classe especificada. No exemplo, todos os elementos
com class="centro" serdo centralizados:

.centro {text-align: center}

No cddigo abaixo, tanto o elemento h1 como o elemento p possuem class="centro".
Isto significa que ambos utilizardo as regras no seletor ".centro":

<hl class="centro">

Este é um Subtitulo centralizado!
</hl>

<p class="centro">

Este é um paradgrafo centralizado!
</p>

NAO inicie o nome de uma classe com um nidmero! Nio funcionara em browsers
como o Mozilla/Firefox.

0 Seletor id

Com o seletor id podemos definir o mesmo estilo para diferentes elementos HTML.
A regra de estilo abaixo sera aplicada a qualquer elemento cujo atributo id seja "verde":

#verde {color: green}

A regra acima sera aplicada tanto ao elemento h1 como ao elemento p:

<hl id="verde">texto</hl>
<p id="verde">texto</p>
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A regra abaixo sera aplicada aos elementos de paragrafo P que possuam o atributo id
com o valor "paral":

p#paral

{

text-align: center;
color: red

}

A regra ndo sera aplicada ao elemento h1 abaixo:

<hl id="paral">texto</hl>

NAO inicie o valor de um ID com um ndmero! Nio funcionara em browsers como o
Mozilla/Firefox.

Comentarios no CSS

Podemos inserir comentarios no CSS para explicar nosso coédigo, o que pode ajuda-lo a
editar seu codigo em uma data posterior. O comentario sera ignorado pelo browser.

Um comentario no CSS comeca com "/*", e termina com "*/", como no exemplo:

/* Este é um comentério */

p
{

text-align: center;
/* Este é outro comentério */

color: black;
font-family: arial

6.4 — Associanpo um CSS aos seus pocumentos HTML

Como inserir uma folha de estilos

Quando o browser lé a folha de estilos, ele ird formatar o documento de acordo com ele.
Existem trés formas de inserir a folha de estilo:

1 - Folha de Estilos Externa

Uma folha de estilos externa é ideal quando os mesmos estilos serdo aplicados a diver-
sas paginas. Com a folha de estilos externa, vocé pode trocar o visual de um website
inteiro apenas modificando um arquivo. Cada pagina precisa referenciar a pagina de
estilos usando a tag <link>. A tag <link> deve ficar na secdo head:

& | Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAD AD WEBSITE

Secretaria de Estado de Educacéo MG

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estilos.css" />
</head>

0 browser ira ler as definicdes do arquivo estilos.css, e formatar a pagina de acordo com
ele.

Uma folha de estilo externa pode ser escrita em qualquer editor de texto. O arquivo nédo
deve conter tags HTML. Seu arquivo deve usar a extensdo .css. Abaixo um exemplo de
um arquivo de estilos:

hr {color: sienna}
p {margin-left: 20px}
body {background-image: url("images/back40.gif")}

NAO deixe espacos entre o valor da propriedade e as unidades!

Se usar "margin-left: 20 px" no lugar de "margin-left: 20px" ndo serdo aplicadas as
regras em browsers como Mozilla/Firefox ou Netscape.
2 - Folha de Estilos Interna

Uma folha de estilo interna deve ser usada quando um documento tem um estilo Gnico.
Podemos definir estilos internos na secdo head usando a tag <style>, da seguinte forma:

<head>

<style type="text/css">

hr {color: sienna}

p {margin-left: 20px}

body {background-image: url("images/back40.gif")}
</style>

</head>

Nota: Os browsers normalmente ignoram tags desconhecidas. Isto significa que um
browser antigo que ndo suporta estilos ira ignorar a tag <style>, mas o conteudo da tag
serad exibido na pagina. E possivel prevenir que um browser antigo eiba o conteudo
escondendo-o dentro de um comentéario HTML:

<head>

<style type="text/css">

<l=-

hr {color: sienna}

p {margin-left: 20px}

body {background-image: url("images/back40.gif")}
-—>

</style>

</head>
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3 - Estilos “Inline”

Um estilo inline perde muitas das vantagens de se usar estilos, pelo fato de misturar o
contedo com o layout. Use este método com cuidado, em casos em que um estilo
somente aparece em uma (nica ocorrencia em um documento.

Para usar estilos inline usamos o atributo style na tag relevante. O atributo do estilo
pode conter qualquer propriedade CSS:

<p style="color: sienna; margin-left: 20px">
Isto é um paragrafo!
</p>

Veja no Apendice A as diversas propriedades e valores que podem ser usados no CSS.
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MODULO 7: FormuLArios HTML (Forms) e EnTRADAS DE Dapos (INPuT

Formularios HTML sdo usados para selecionar diferentes formas de entradas de dados
pelo usuario.

7.1 - ExempLos

Campos de Texto

Este exemplo demonstra como criar campos de texto em uma pagina HTML. O usuario
pode escrever textos em um campo de texto.

<html>
<body>

<form>

Nome:

<input type="text" name="nome">

<br>

Sobrenome :

<input type="text" name="sobrenome">
</form>

</body>

</html>

Campos de Senha (password)

Este exemplo demonstra como criar um campo de senha em uma pagina HTML.

<html>
<body>

<form>

Login:

<input type="text" name="login">

<br>

senha:

<input type="password" name="senha">

</form>

<p>

Note que quando vocé digita os caracteres em um campo de senha,
o browser mostra asteriscos ('*') no lugar dos caracteres.
</p>

</body>

</html>

(Veja mais exemplos no final deste méddulo.)



7.2 - FormuLArios (Forms)

Um formulario é uma aread que pode conter elementos de formulario.

Elementos de formulario sdo elementos que permitem ao usuario entrar informacdes
(como campos de texto, caixas de selecao “drop-down”, botdes “radio”, caixas
“checkboxes”, etc.) em um formulério.

Um formulario é definido com a tag <form>.

<form>
<input>
<input>

</form>

7.3 - ENTRADA DE Dapos (INpuT)

A tag mais usada em um formulario é a tag <input>. O tipo de entrada é especificada
pelo atributo “type”. Os tipos de entrada mais comuns serdo explicados abaixo.

Campos de Texto (ou Text Fields)

Campos de texto sdo usados quanto queremos que o usuario entre com letras ou numeros,
etc. em um formulério.

<form>

Nome:

<input type="text" name="nome">

<br>

Sobrenome:

<input type="text" name="sobrenome">
</form>

Este codigo sera exibido por um browser da seguinte forma:

Nome: | |

Sobrenome: | |

Note que o formulario em si ndo é exibido. Note também que na maioria dos browsers,
a largura do campo de texto é de 20 caracteres por padrao.

7.4 - Botoes “Rapio”

Botdes radio sdo usados quando se deseja que o usuario faca uma selecdo em uma lista
limitada de opcgoes.

<form>

<input type="radio" name="genero" value="M"> Masculino
<br>

<input type="radio" name="genero" value="F"> Feminino
</form>
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Este codigo sera exibido por um browser da seguinte forma:
Masculino
Feminino

Note que apenas uma opcdo pode ser selecionada.

7.5 - Caixas CHEckBOX

As Checkbox sao usadas quando se deseja que o usuario selecione uma ou mais opcdes
em uma lista limitada de opcdes.

<form>

<input type="checkbox" name="bicicleta">
Eu tenho uma bicicleta

<br>

<input type="checkbox" name="carro">

Eu tenho um carro

</form>

Este codigo sera exibido por um browser da seguinte forma:

0 Eu tenho uma bicicleta

0 Eu tenho um carro

7.6 - O atriuto “ActioN” E 0 BOTAO “SUBMIT” DE UM FORMULARIO

Quando ousuario clica no botdo “submit”, o contelido do formulério é enviado para
outro arquivo. O atributo “action” define o nome do arquivo para o qual os dados serao
enviados. O arquivo especificado no atributo action geralmente faz alguma operacédo
com os dados recebidos.

<form name="input" action="html form action.php"
method="get">

Login:

<input type="text" name="login">

<input type="submit" value="Submit">

</form>

Este codigo sera exibido por um browser da seguinte forma:

Login: | [[ Submit |

0Os dados digitados na caixa de texto serdo enviados para a pagina indicada no atributo action.

Estes dados serdo inicializados as variaveis cujo nome sao indicados pelo atributo “name”
das respectivas tags Input. Veremos como acessar estas variaveis, atravéz do Javascript,
no proximo capitulo. Da mesma forma estes dados podem ser acessados com o PHP,
ASP etc. Veremos uma introducdo ao PHP mais adiante no nosso curso.
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7.7 - Mais ExempLos

Caixas Checkbox

Este exemplo demonstra como criar check-boxes em uma pagina HTML. A user can select
or unselect a checkbox.

<html>
<body>

<form>

<input type="checkbox" name="bicicleta">Eu tenho uma bicicleta
<br>

<input type="checkbox" name="carro">Eu tenho um carro

</form>

</body>

</html>

Botao “radio”

Este exemplo demonstra como criar radio-buttons em uma pagina HTML.

<html>
<body>

<form>

<input type="radio" name="genero" checked="checked" value="M">
Masculino

<br>

<input type="radio" name="genero" value="F"> Feminino

</form>

<p>
Quando o usudrio clica em um botdo “radio”, o botdo é marcado,
e todos os outros desmarcados.

</p>

</body>
</html>

Caixa dropdown simples

Este exemplo demonstra como criar uma caixa drop-down em uma pagina HTML. Uma
caixa drop-down é uma lista de selecdo (select).

<html>
<body>

<form>

<select name="carros">
<option value="volvo">Volvo
<option value="bmw">BMW
<option value="fiat">Fiat
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<option value="audi">Audi
</select>
</form>

</body>
</html>

Outra Caixa drop-down

Este exemplo demonstra como criar uma caixa drop-down box com um valor pré-seleci-
onado.

<html>
<body>

<form>

<select name="cars">

<option value="volvo">Volvo

<option value="bmw">BMW

<option value="fiat" selected="selected">Fiat
<option value="audi">Audi

</select>

</form>

</body>
</html>

Area de Texto

Este exemplo demonstra como criar uma area de texto (um campo de texto com multiplas
linhas). Um usuario pode escrever textos mais longos em uma area de texto.

<html>

<body>

<form>

<textarea rows="10" cols="30">
0 gato brincava no jardim.
</textarea>

</form>

</body>

</html>

Botao

Este exemplo demonstra como criar um botdo. Em um botdo podemos definir nosso
préprio texto.

<html>
<body>

<form>
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<input type="button" value="Meu primeiro Botao">
</form>

</body>
</html>

Borda no formulario

Este exemplo demonstra como desenhar uma borda com um titulo ao redor dos seus
dados.

<html>
<body>

<fieldset>

<legend>

Dados de Saude:

</legend>

<form>

Largura <input type="text" size="3">
Altura <input type="text" size="3">
</form>

</fieldset>

<p>

Se nado foi exibida uma borda ao redor do formuldrio, seu browser
é muito antigo.

</p>

</body>
</html>

Exemplo de Formulario

Este exemplo demonstra como adicionar um formulario a uma pagina. Este formulario
contém diversas formas de entrada de dados.

<html>
<body>

<fieldset>

<legend>

Novo Usuario:

</legend>

<form name="input" action="cadastrar.php" method="get">
Nome: <input type="text" name="nome"><br>

Sobrenome: <input type="text" name="sobrenome"><br>
Nome de usuario: <input type="text" name="login"><br>
e-mail: <input type="text" name="email"><br>
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Genero:<br>

<input type="radio" name="genero" value="M"> Masculino<br>
<input type="radio" name="genero" value="F"> Feminino<br>
<input type="checkbox" name="newsletter">Gostaria de receber
emails do administrador<br>

Pequena descricao pessoal:

<textarea name="desc" rows="10" cols="30">

Insira a descricao aqui.

</textarea><br>

<input type="submit" value="Enviar">

</form>

</fieldset>

</body>

</html>

Tags de Formulario

Tac DEscricAo
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Moburo 8: INTRODUCAO A0 JAVASCRIPT

JavaScript é uma linguagem usada em milhdes de paginas da web para melhorar o
design, validar formularios, detectar browser, criar cookies e muito mais.

0 JavaScript é a mais popular linguagem de script na internet, e funciona em todos os
maiores browsers, como Mozilla, Firefox, Netscape e Opera.

8.1 - 0 que £ 0 JAvASCcRrIPT?

- JavaScript foi criado para adicionar interatividade as paginas HTML;

- JavaScript é uma linguagem de script (uma linguagem de script € uma linguagem de
programacao leve que é interpretada por programas como os browsers);

- 0 JavaScript consiste em linhas de cédigo executaveis pelo computador;
- 0 JavaScript é normalmente inserido diretamente no cddigo da pagina HTML;

- JavaScript € uma linguagem interpretada (scripts sem um compilagdo prévia, ou seja,
sem traducdo para linguagem de maquina);

- Todos podem usar o JavaScript sem comprar uma licensa;

Java e JavaScript sao a mesma coisa?

NAO!

Java and JavaScript sdo duas linguagems muito diferentes tanto em conceito como
design!

Java (desenvolvido pela Sun Microsystems) é uma poderosa e muito mais complexa
linguagem de programacdao - na mesma categoria das linguagens C e C++.

0 que um JavaScript pode fazer?

. JavaScript da aos webdesigners uma ferramenta de programacao - Autores HTML
ndo sdo normalmente programadores, mas o JavaScript é uma linguagem com a
sintaxe muito simples! Quase todos podem colocar pequenos pedacos de codigo
("snippets") em suas paginas HTML;

. JavaScript pode colocar texto dinamico em uma pagina HTML - Um comando
JavaScript como este: document.write("<h1>" + nome + "</h1>") pode escrever um
texto variavel em uma pagina HTML;

- JavaScript pode reagir a eventos - O JavaScript pode ser preparado para executar
quanto alguma coisa acontece, como quando a pagina é carregada ou quando o usu-
ario clica em um elemento HTML;

- JavaScript pode ler e escrever elementos HTML - O JavaScript pode ler e mudar o
conteudo de um elemento HTML;

. JavaScript pode ser usado para validar dados - O JavaScript pode ser usado para
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validar um formulario antes que este seja enviado ao servidor, economizando
processamento para o servidor;

- JavaScript pode detectar o browser do visitante - 0 JavaScript pode ser usado para
detectar o browser do usuario, e -dependendo do browser - carregar uma pagina
especificamente feita para o browser do usuario;

- JavaScript pode criar cookies - 0 JavaScript pode ser usado para guardar dados e
recuperar informacdes do computador do usuario.

A tag HTML <script> é usada para inserir um cddigo JavaScript em um documento HTML.

8.2 - ExempLoS

Como escrever na pagina:

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
document.write("Este texto foi escrito pelo JavaScript!")
</script>

</body>
</html>

Como formatar o texto com tags HTML usando o Javascript:

<html>
<body>

<script type="text/javascript">

document.write("<hl>Este texto foi escrito e formatado pelo
<B>JavaScript</B>!</h1>")

</script>

</body>
</html>

Como colocar um cédigo JavaScript em uma pagina HTML

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

document.write("Este texto foi escrito pelo JavaScript!")
</script>

</body>

</html>
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0 codigo acima ira produzir esta saida no browser:

Este texto foi escrito pelo JavaScript!

8.3 - ENTENDENDO 0 EXEMPLO

Para inserir o c6digo JavaScript em um documento, usamos a tag <script> (também
usamos o atributo “type” para definir a linguagem do script).

Entdo, as tags <script type="text/javascript"> e </script> contam ao browser onde co-
meca e termina o cédigo JavaScript:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">

</script>
</body>
</html>

0 comando “document.write” é o comando padrdo de saida de texto para a pagina.

Inserindo o comando “document.write” entre as tags <script type="text/javascript"> e
</script>, fard com que o broswer o reconheca como um comando JavaScript e executa-
ra o comando. Neste caso o browser ira escrever a frase “Este texto foi escrito pelo

JavaScript!” na pagina:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

document.write("Este texto foi escrito pelo JavaScript!")
</script>

</body>

</html>

Nota: Se nio colocarmos a tag <script>, o browser ira tratar o comando “document.write”
como texto puro, e assim ira escrever a linha inteira a pagina.

Terminar linhas com “;”?

Pela tradicdo das linguagens de programacdo, como C++ e Java, cada comando deve ser
seguido de ponto-e-virgula.

Muitos programadores continuam com este habito quando programando em JavaScript,
mas em geral, o ponto-e-virgula é opcional! No entanto, ponto-e-virgula sdao necessa-
rios se vocé quer adicionar mais de um comando por linha.
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Como fazer com os Browsers antigos?

Browsers que ndo suportam o JavaScript mostrardo o script como conteddo da pagina.
Para evitar que isso aconteca, podemos usar a tag de comentario HTML:

<script type="text/javascript">

<l--

document.write("Este texto foi escrito pelo JavaScript!")
//=-=>

</script>

As duas barras antes do fechamento da tag de comentario (“//”) representam o simbolo
de comentario do JavaScript. Isto evita que o JavaScript analise a linha.

8.4 - JAVASCcRrIPT, ONDE COLOCAR...

JavaScripts na secdo “body” irdo ser executados ENQUANTO a pagina carrega.

JavaScripts na secdo “head” irdo ser executados quando chamados.

8.5 - ExempLos
Cabecalho

Scripts que contem funcdes podem ser colocados no cabecalho do documento. Assim
podemos garantir que o script é carregado antes da funcdo ser chamada.

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function message()

{

alert("Esta caixa de alerta foi chamada pelo evento onload")

}
</script>
</head>

<body onload="message()">

</body>
</html>

Body section

Executa um script que foi colocado na secao “body”.

<html>
<head>
</head>

~|Cadernos de Informética



CURSO DE INTRODUGAO AO WEBSITE
Secretaria de Estado de Educacdo MG

<body>

<script type="text/javascript">

document .write("Esta mensagem serd escrita quando a pagina for
carregada")

</script>

</body>
</html>

External script

Como acessar um script externo a pagina HTML.

<html>

<head>

</head>

<body>

<script src="xxx.js"></script>

<p>

Os scripts estado dentro do arquivo chamado "xxx.js".
</p>

</body>

</html>

Onde colocar o JavaScript

JavaScripts em uma pagina sera executado imediatamente enquanto a pagina carrega
no browser. Isto ndo é o que queremos sempre. Algumas vezes queremos executar o
script quando a pagina carrega, outras vezes quando acontece o que chamamo de even-
to.

Scripts na secdo “head”: Scripts para serem executados quando sdo chamados, ou quan-
do um evento é acionado, sdo colocados na secao “head”. Quando colocamos um script
na secdo “head”, garantimos que estes sdo carregados antes que qualquer um os utilize.

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
</script>

</head>

Scripts na secdo “body”: Scripts para serem executados quando a pagina é carregada,
sao colocados na secdo “body”. Quando se coloca um script na secdao body ele é geral-
mente conteddo da pagina.
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<html>

<head>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">
</script>

</body>

Scripts tanto na secdo “body” quanto na secdo “head”: Vocé pode colocar um nimero
ilimitado de scripts em seu documento, entdo vocé pode ter scripts nas duas secoes.

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
</script>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">
</script>

</body>

Usando um JavaScript Externo

Algumas vezes vocé pode querer executar um script em diversas paginas, sem ter que
escrever o mesmo script em cada uma delas.

Para simplificar isto, vocé pode escrever JavaScript em um arquivo externo. Salve o
arquivo JavaScript externo com a extensao “.js”.

Nota: O script externo nao pode conter a tag <scripts!
Para usar o script externo, indique o arquivo .js com o atributo "src" da tag <script>:

<html>

<head>

<script src="xxx.js"></script>
</head>

<body>

</body>

</html>

Nota: Lembre de colocar o script exatamente onde vocé normalmente colocaria o script
caso nao fosse usar o arquivo externo!
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8.6 - VARIAVEIS JAVASCRIPT

Uma variavel é um "local de armazenamento" para a informacao.

Exemplos
Variaveis

Variaveis sdo usadas para armazenar dados. Este exemplo mostra como.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
var name = "Joao"

document .write(name)
document.write("<hl>"+name+"</hl>")
</script>

<p>Este exemplo declara uma variavel, guarda um valor nesta, e
entao,
mostra o valor da variavel.</p>

<p>Entao, a variavel é mostrada novamente, mas como Subtitulo.</
P>

</body>
</html>

VARIAVEIS

Uma variavel contém a informacdo que vocé deseja guardar. O valor da variavel pode
mudar durante a execucao do script. Vocé pode se referir a uma variavel pelo nome para
ver seu valor ou para mudar seu valor.

Regras para os nomes das variaveis:
- Nomes de Variaveis SAQ “case-sensitive”;

“u o

- Eles devem comecar com uma letra ou com o caracter underscore “_".

IMPORTANTE! JavaScript é “case-sensitive”! Uma variavel nomeada “nome” ndo é a
mesma que uma nomeada “NOME"!

Declarando uma Variavel

Vocé pode criar uma variavel com o comando “var”:

var nome = algum valor

o1 Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAD AD WEBSITE

Secretaria de Estado de Educacéo MG

Vocé também pode criar uma variavel sem o comando “var”:

nome = algum valor

Atribuindo um Valor para uma Variavel

Vocé pode atribuir um valor para uma variavel desta forma:

var nome = "joao"

Ou assim:

nome = "joao"

A variavel “nome” esta ao lado esquerdo da expressao e o valor que vocé quer atribuir
ao lado direito. Agora a variavel “nome” tem o valor “joao”.

Tempo de vida das Variaveis

Quando vocé declara uma variavel dentro de uma funcdo, a variavel pode apenas ser
acessada dentro da func¢do. Quando vocé sai da funcdo, esta variavel é destruida. Estas
variaveis sdo chamadas variaveis locais. Vocé pode ter variaveis locais com o mesmo
nome em funcdes diferentes, porque cada uma é reconhecida apenas no escopo da
funcdo a ser executada no momento.

Se vocé declara uma variavel fora da funcdo, todas as funcdes na sua pagina podem
acessa-la. 0 tempo de vida desta variavel inicia quando ela é declarada e termina quan-
do a pagina é fechada.

Comando If...Else (Se...senao)

Comandos condicionais no JavaScript sdo usados para executar operacdes diferen-
tes baseadas em condigdes diferentes.

8.7 - ExempLosS

Comando “if” (Se...)

Como escrever um comando if.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
var data = new Date()
var hora = data.getHours()

if (hora < 12)
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{

document .write("<b>Bom Dia</b>")

}

</script>

<p>
Este exemplo demonstra o comando If.
</p>

<p>
Se a hora do seu browser é menor que 12,
vocé receberéd a mensagem “Bom Dia”.

</p>

</body>
</html>

If...else statement
Como escrever um comando “if...else” (Se...Senao).

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
var data = new Date()
var hora = data.getHours()

if (hora < 12)
{

document .write("<b>Bom Dia</b>")

}

else

{

document .write("<b>Boa Tarde</b>")

}

</script>

<p>
Este exemplo demonstra o comando “If...Else”.
</p>

<p>
Se a hora do seu browser é menor que 12,
vocé receberéd a mensagem "Bom Dia".
Senao receberd a mensagem "Boa Tarde".
</p>

</body>
</html>
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Comando “If..elseif...else”

Como escrever um comando “if..else if...else” (Se...Sendo Se...Sendo).

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
var data= new Date()

var hora = data.getHours()

if (hora<12)

{

document .write("<b>Bom Dia</b>")

}
else if (hora>=12 && hora<=18)

{

document .write("<b>Boa Tarde</b>")

}

else

{

document .write("<b>Boa Noite</b>")

}

</script>

<p>
Este exemplo demonstra o comando “if..else if...else"”.
</p>

</body>
</html>

Link Aleatorio

Este exemplo demonstra um link, que te levara ao site “www.google.com” ou ao site
“www.cade.com.br” aleatoriamente com 50% de chance para cada um deles.

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

var r=Math.random()

if (r>0.5)

{

document .write("<a href='http://www.google.com'>Ferramenta de
Busca</a>")

}

else

{

document .write("<a href='http://www.cade.com.br'>Ferramenta de
Busca</a>")

}

</script>

</body>
</html>
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8.8 - ComanDos CoONDICIONAIS

Frequentemente quando escrevemos um codigo JavaScripts, queremos executar diferen-
tes acdes para desisoes diferentes. Vocé pode os comandos condicionais para fazer isto.

No JavaScript podemos ter os seguintes comandos condicionais:

. if - Use este comando se deseja executar alguma operacao somente se uma condicao
for verdadeira;

. if...else - Use estes comandos se deseja executar uma operacdo se uma condicao for
verdadeira ou outra operacdo se esta condicdo for falsa;

. if...else if....else - Use estes comandos se deseja selecionar um bloco entre varios,
dependendo das condi¢des indicadas;

- witch - Use este comando se vocé quer selecionar uma opcao entre varias dentro de
um conjunto conhecido de opcdes, para indicar as operacdes a serem executadas.

0 comando “If”

Vocé deve usar o comando “if” se deseja que uma ou mais operacdes sejam executadas
somente se uma opcdo for verdadeira.
Sintaxe

if (condigéo)
{

codigo a ser executado se a condigdo for verdadeira

}

-

Note que “if” é escrito em letras mindsculas. Usando letras maidsculas (IF) resultard em
um erro de JavaScript!

Exemplo 1

<script type="text/javascript">
//Escreve uma mensagem "Bom Dia" se
//a hora é menor que 12

var d=new Date()

var hora=d.getHours()

if (hora<l12)
{

document .write("<b>Bom Dia</b>")

}

</script>

Exemplo 2

<script type="text/javascript">

//Escreve "Hora do almoco!" se a hora é igual a 11
var d=new Date()

var hora=d.getHours()

if (hora==11)
{

document .write("<b>Hora do almogo!</b>")

}

</script>
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Nota: Quando comparando variaveis, devemos usar dois sinais de igualdade (“==")!
Perceba também que nao existe “else” nesta sintaxe. Vocé apenas indica o cddigo a
executar somente se a condicdo for verdadeira.

0s Comandos “If...else”

Se vocé deseja executar uma operacao se uma condicdo for verdadeira e ou outra ope-
racdo caso esta condicdo seja falsa, use o comando “If...else”

Sintaxe

if (condigéo)
{

coédigo a ser executado se a condigdo for verdadeira

}

else

{

coédigo a ser executado se a condigdo for falsa

}

Exemplo

<script type="text/javascript">

//Se a hora é menor que 12 exibe “Bom Dia”,
//Senéo exibe “Boa Tarde”.

var d = new Date()

var hora = d.getHours()

if (hora < 10)
{

document .write("Bom Dial!")

}

else

{

document.write("Boa Tarde!")

}

</script>

0s comandos “If...else if...else”

Vocé deve usar os comando “if....else if...else” se vocé tem mais de duas opcdes de
operacdes a serem executadas de acordo com as condi¢des dadas.

Sintaxe

if (condigaol)

{

coédigo a ser executado se a condigdol for verdadeira
}

else if (condicao2)

{

coédigo a ser executado se a condigdo2 for verdadeira

}

else

{

coédigo a ser executado se a condigdol e a condig¢do2 forem falsas

}
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Exemplo

<script type="text/javascript">
var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (time<12)

{

document .write("<b>Bom Dia</b>")

}

else if (time>11l && time<19)
{

document .write("<b>Boa Tarde</b>")
}

else

{

document .write("<b>Boa Noite</b>")

}

</script>

ComaNDO SwiITCH

0 comando switch, funciona como uma chave que comuta entre diversas operagdes a
serem executadas de acordo com uma opcdo. Ele foi feito para diminuir o uso dos
comandos “if...else if...else” e para simplificar o cédigo.

Exemplos
Comando Switch
Como escrever o comando switch:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
var d = new Date()
Dia=d.getDay()
switch (Dia)
{
case 5:
document .write("<b>Sexta-feira</b>")
break
case 6:

document .write("<b>Sabado</b>")
break
case 0:
document .write("<b>Domingo</b>")
break
default:
document.write("<b>Quando serd o final de semana?</b>")

</script>
<p>Este cédigo JavaScript ird gerar mensagens diferentes basean-
do-se no dia da semana atual. Note que Domingo=0, Segunda-

feira=1, Terca-feira=2, etc.</p>

</body>
</html>

2| Cadernos de Informatica



CURSO DE INTRODUGAQ AO WEBSITE

Secretaria de Estado de Educacéo MG

Quanpo Usar o ComANDO SwiTcH Do JAVASCRIPT

Vocé deve usar o comando switch quando existem muitas opcdes de codigo para serem
escolhidas.

Sintaxe

switch(n)

{

case 1:
executa bloco de cédigo 1
break

case 2:
executa bloco de cédigo 2
break

case 3:
executa bloco de cédigo 3
break

case 4:
executa bloco de cédigo 4
break

default:
codigo a ser executado se nenhuma das opgbes acima forem

executadas

}

E assim que funciona: Primeiro temos uma unica expressio n (frequentemente apenas uma
variavel), esta é avaliada apenas uma vez. O resultado desta expressdo é comparado com cada
caso dentro do bloco do switch. Em caso um caso ser igual a expressao, entao este bloco sera
executado. Use o “break” para evitar que o codigo continue executando para o préximo caso
automaticamente. Se nenhum caso for igual a expressao, o caso “default” é executado.

Exemplo

<script type="text/javascript">
//Voce receberé diferentes mensagens
//dependendo do dia da semana atual.
//Domingo=0, Segunda=1, Terga=2, etc.
var d=new Date()
Dia=d.getDay/()
switch (Dia)
{
case 5:
document.write("Sexta-feira")
break
case 6:
document .write("Sabado")
break
case 0:
document .write("Domingo")
break
default:
document.write("Quando chegard o final de semana?")

}

</script>
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8.9 - OPERADORES EM JAVASCRIPT

OPERADORES ARITIMETICOS
OPERADOR DEscricAo ExempLO REsuLTADO

OPERADORES DE ATRIBUICAO
OPERADOR ExempLo E o MESMO DE...

OPERADORES DE COMPARACAO
OPERADOR DescricAo ExempLo
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OreraDORES LocIcos

OPERADOR DEescricAo ExempLo
&& E x=6
v=3
(x < 10 && v > 1) RETORNA VERDADEIRO
[l ou x=6
v=3
(x==5 || Y==5) RETORNA FALSO
! NAO x=6
v=3

!(x==Y) RETORNA VERDADEIRO

Operador de String (cadeia de texto)
Uma string é geralmente texto, por exemplo "Texto do JavaScript!". Para concatenar

uma ou mais strings em uma usamos o operador +.

txtl="Mais que"
txt2="otimo dia!"

txt3=txtl+txt2

A variavel txt3 agora contém "Mais queotimo dia!".

Para adicionar um espaco entre duas strings, insira 0 espaco na expressao ou em uma

das strings.

txtl="Mais que"
txt2="otimo dia!"
txt3=txtl+" "+txt2
ou

txtl="Mais que "
txt2="otimo dia!"

txt3=txtl+txt2

A variavel txt3 agora contém "Mais que otimo dia!".
8.10 - Caixa Popup
Em JavaScript podemos criar trés tipos de caixa popup: Alert box, Confirm box, e Prompt box.

Exemplos
Alert box

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function disp alert()

{

alert("Esta é uma caixa de alertal!!l")
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}

</script>
</head>

<body>

<form>

<input type="button" onclick="disp alert()" value="Mostra uma
caixa de alerta">

</form>

</body>

</html>

Alert box com quebra de linha

<html>

<head>

<script type="text/javascript">

function disp_alert()

{

alert("0la denovo! E assim que adicionamos uma" + '\n' + "quebra
de linha em uma caixa de alerta!")

}

</script>

</head>

<body>
<form>
<input type="button" onclick="disp alert()" value="Display alert box">
</form>
</body>

</html>

Confirm box

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function disp_confirm()

{

var name=confirm("Aperte um botao")
if (name==true)

{

document .write("Vocé apertou OK!")

}

else

{
document.write("Vocé cancelou a janela!")
}
}

</script>
</head>

<body>
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<form>

<input type="button" onclick="disp confirm()" value="Mostra uma
caixa de confirmacao">

</form>

</body>

</html>

Prompt box

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function disp prompt()

{

var nome=prompt("Qual o seu nome?","")
if (nome!=null && nome!="")

{

document.write("0lad " + nome + "! Como vai?")
}

}

</script>
</head>

<body>

<form>

<input type="button" onclick="disp prompt()" value="Mostra uma
caixa de pergunta">

</form>

</body>

</html>

Alert Box

Uma “alert box” é usada se vocé deseja ter certeza que uma informacao é lida pelo
usuario.

Quando uma “alert box” aparece, o usuario tera que precionar "OK" para continuar.

Sintaxe:

alert("texto")

Confirm Box

Uma “confirm box” é usada para confirmar ou aceitar alguma coisa.

Quando uma “confirm box” aparece, o usuario tera que clicar em "OK" ou "Cancel" para
continuar.

Se o usuario clica em "OK", a caixa retorna verdadeiro, se ele clicar em "Cancel" (ou
“Cancelar”, dependendo do browser), a caixa retorna falso.
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Sintaxe:

confirm("texto")

Prompt Box

Uma “prompt box” é usada quando precisamos de um valor antes de entrar na pagina.

Quando a caixa aparece, o usuario precisara precionar "OK" ou "Cancel" para continuar
depois de entrar com o valor.

Se o usuario clicar em "OK" a caixa retorna o valor inserido. Se ele clicar em "Cancel" a
caixa retorna null.

Sintaxe:

prompt ("texto","valor padrao")

8.11 - Funcoes JAVASCRIPT

Uma funcdo é um bloco de cddigo reutilizavel que serda executado em um evento ou
quando chamada.

Exemplos

Function

Como chamar uma fungao:
<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function minhafuncao()

{

alert("0i")

}

</script>

</head>
<body>

<form>

<input type="button"
onclick="minhafuncao()"
value="Chamar funcao">
</form>

<p>Apertando o botao, a funcao serd chamada. A funcao ira mos-
trar a mensagem.</p>

</body>
</html>

Funcdo com parametros

Como passar uma variavel como parametro para uma funcao:
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<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function minhafuncao(txt)

{

alert(txt)

}

</script>

</head>
<body>

<form>

<input type="button"
onclick="minhafuncao('0i")"
value="Chamar funcao">
</form>

<p>Apertando o botao, a funcao serd chamada. A funcao ira mos-
trar a o parametro.</p>

</body>
</html>

Funcao com parametro (varias chamadas)

A funcdo pode ser chamada com diferentes parametros a cada chamada.

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function minhafuncao(txt)

{

alert(txt)

}

</script>

</head>

<body>

<form>

<input type="button"
onclick="minhafuncao('Bom Dia!")"
value="De manha">

<input type="button"
onclick="minhafuncao('Boa Tarde!"')"
value="De tarde">

</form>

<p>
Dependendo do botao que clicar, uma mensagem diferente aparecera,
executando a mesma funcao.

</p>

</body>
</html>
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Funcao que retorna um valor
Como fazer a funcdo retornar um valor:

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function minhafuncao()

{

return ("Oi, tenha um bom dia!")

}

</script>

</head>
<body>

<script type="text/javascript">
document.write(minhafuncao())

</script>

<p>0 script na segé@o body chama a fungao.</p>

<p>A fungéo retorna o texto.</p>

</body>
</html>

Uma funcdo com parametros que retorna um valor
Como fazer uma funcao que retorna o produto de dois valores:

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function produto(a,b)

{

return a*b
}
</script>
</head>

<body>

<script type="text/javascript">
document.write(produto(4,3))

</script>

<p>0 script na segdo body chama a fungao

com os parametros (4 e 3).</p>

<p>A fungado retorna o produto destes dois parametros.</p>
</body>

</html>

Para evitar que o browser execute um script quando a pagina carrega, vocé deve escre-
ver este cddigo como uma funcdo.

Uma function contém algum cédigo que sera executado somente por um evento ou por
uma chamada a funcao.

Vocé pode chamar uma funcdo de qualquer lugar da sua pagina (ou até de outras pagi-
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nas se a funcdo estd em um arquivo “.js” externo).
Funcdes sao definidas no inicio da pagina, na secdo <heads>.

Exemplo

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
functionmostramensagem ()

{

alert("Este texto foi escrito pelo JavaScript!")
}

</script>

</head>

<body>

<form>

<input type="button" value="Clique aqui!"
onclick="mostramensagem()" >

</form>

</body>

</html>

Se a linha: alert("Este texto foi escrito pelo JavaScript!!"), no exemplo acima, ndo fos-
se escrita na funcdo esta seria executada assim que a pagina carregasse. Agora, o script
ndo sera executado antes que o usuario aperte o botdo. Adicionamos um evento “onClick”
ao botdo que executara a funcdo “mostramensagem()” quando o botdo for clicado.

Como definir uma Funcao

A sintaxe para criar uma funcao é:

function nome(varl,var2,...,varX)

{

coédigo a ser executado

}

varl, var2, etc. S3o variaveis ou valores passados para fun¢dao (parémetros). 0 “{" e o
“}" definem o inicio e o fim da funcao.

Nota: Uma funcdo sem parametros devem incluir os parenteses “()” depois do nome da
funcao:

function nome()

{

cédigo a ser executado

}

Nota: Ndo esqueca da importancia das letras maiidsculas e minGsculas do JavaScript! A
palavra function precisa ser escrita em letras minGsculas, ou ocorrera um erro JavaScript!
Também lembre que vocé precisa chamar a funcdo com o nome exato que foi declarado
como nome da func¢do (incluindo letras mailsculas e mindsculas).
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O CoMANDO RETURN

0 comando return é usado para especificar o fvalor que é retornado pela funcao.

Entdo, funcdes que irdo retornar algum valor dever usar o comando return.

Exemplo

A funcdo abaixo deve retornar o produto de dois ndmeros (“a” e “b"):

function produto(a,b)

{
x=a*b
return x

}
Quando vocé chama a funcdo acima, vocé deve passar também os dois parametros:

resultado=produto(2,3)

0 valor retornado da funcdo produto() é 6, e ira ser guardado na variavel chamada de
resultado.

8.12 - Lacos ou REPETICOES

Lacos (ou “repeticdes”) em JavaScript sdao usados para executar o mesmo bloco de
programacao um namero de vezes ou enquanto uma condicdo é verdadeira.

Exemplos

0 laco “For”

Como escrever um laco. Use um laco “For” para executar o mesmo bloco de programa-
cdo varias vezes.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
for (1 =0; 1 <=5; i++)

{

document .write("O numero e " + i)
document.write("<br>")

}
</script>
<p>Explicacao:</p>

<p>Este laco comega com i=0 (i vem de indice).</p>

<p>Enquanto <b>i</b> é menor, ou igual a 5, o lago continuaréa a
executar.</p>

<p><b>i</b> seré incrementado em 1 a cada “volta” do lago.</p>

</body>
</html>
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Frequentemente quando escrevemos um codigo, queremos que o mesmo bloco execute
varias vezes sequidas. Para ndo termos que adicionar o mesmo codigo dezenas ou as
vezes centenas de vezes podemos usar o laco para fazer estas operacdes.

Em JavaScript existem dois tipos de lacos diferentes:
- for — repete um bloco um numero especifico de vezes;

- while — repete um bloco enquanto uma condicdo é atendida (verdadeira)

0 lagco “For”

0 laco for é usado quando se sabe o nimero de vezes em que um script sera executado.

Sintaxe

for

(variavel=valorinicial ;variavel<=valorfinal ;variavel=variavel+incremento)

{

codigo a ser executado

}
Exemplo

Explicacao: 0 exemplo abaixo define um laco que inicia com i=0. O lago ira continuar a
executar enquanto i for menor ou igual a 10. i sera incrementado em 1 a cada volta.

Nota: O pardmetro incremento pode também ser negativo e a condicdo pode ser qual-

quer outra operacdo logica.

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
var i=0

for (i=0;i<=10;i++)

{

document.write("O numero e " + i)
document .write("<br />")

}

</script>

</body>

</html>

Resultado

0 numero e 0
0 numero e 1
0 numero e 2
0 numero e 3
0 numero e 4
0 numero e 5
0 numero e 6
0 numero e 7
0 numero e 8
0 numero e 9
0 numero e 10
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0 laco “While”

Lacos em JavaScript também podem ser usados para executar o mesmo bloco de cédigo
mesmo se ndo sabemos quantas vezes este bloco serd executado. Esta é a principal
funcdo do While.

Exemplos

Laco While

Como fazer o lago “while” executar a mesma operacdo que o laco “for”.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
i=0
while (i <= 5)

{

document.write("O numero e " + 1)
document.write("<br>")

i++

}

</script>
<p>Explicacao:</p>
<p>Este laco comega com i=0 (i vem de indice).</p>

<p>Enquanto <b>i</b> é menor, ou igual a 5, o lago continuara a
executar.</p>

<p><b>i</b> seré incrementado em 1 a cada “volta” do lago.</p>

</body>
</html>

0 laco While para verificacao de senhas

Pedindo uma senha usando o lago while. O resto da pagina ndo serd mostrado enquanto

a senha ndo for digitada.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">
senha=prompt ("Senha","")
while (senha!="senha")

{

senha=prompt ("Senha","")

}
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</script>

</body>
</html>

0 laco “while”

0 laco while é usado quando queremos que um bloco de codigo continue sendo execu-
tado enquanto uma certa condicdo é atendida (verdadeira).

while (condicao)

{

codigo a ser executado

}

Exemplo

Explicagao: O exemplo abaixo define um lago que inicia com i=0. O lago continua repe-

tindo ENQUANTO i for menor ou igual a 10. i sera incrementado em um a cada “volta”.

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
var 1=0

while (i<=10)

{

document.write("O numero e " + i)
document .write("<br />")

i=i+l

}

</script>

</body>

</html>

Resultado

0 numero e 0
0 numero e 1
0 numero e 2
0 numero e 3
0 numero e 4
0 numero e 5
0 numero e 6
0 numero e 7
0 numero e 8
0 numero e 9
0 numero e 10
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8.13 - EVENTOS EM JAVASCRIPT

Eventos sdo acdes que podem ser detectadas pelo JavaScript.

Eventos

Usando o JavaScript, temos a habilidade de criar paginas dinamicas.

Cada elemento da pagina web tem certos eventos que podem ser acionados pelas fun-
coes JavaScript. Por exemplo, podemos usar o evento “onClick” de um botao para indi-
car que uma funcdo sera executada quando um usuario clicar no botdo. Definimos os
eventos em tags HTML.

Exemplos de eventos:

«Um clique do mouse
- Uma imagem ou pagina sendo carregada
- Mouse movendo sobre certas partes da pagina
- Selecionando uma caixa de entrada de dados de um formulario
« Enviando um formulario HTML
- Apertando uma tecla
No apendice B temos uma tabela com eventos do JavaScript

Nota: Eventos sdao normalmente associados a funcdes. E funcdes ndo sdo executadas
antes de um evento ocorrer.

“onload” e “onUnload”

0Os eventos onload e onUnload sdo acionados quando o usuario entra ou sai da pagina.

0 evento “onload” é geralmente usado para checar o browser (e versao do browser) do
visitante, para que sejam carregados os elementos corretos da pagina.

Tanto o evento onload e o onUnload sdo usados, também, para manipular cookies que
devem ser acionados quando o usuario entra ou sai da pagina. Por exemplo, vocé pode-
ria ter um popup perguntando pelo nome do usuario mas apenas na primeira vez que
ele visita a pagina. 0 nome é armazenado em um cookie. Da préxima vez que o usuario
visita a pagina, vocé ter outro popup dizendo "Benvindo Fulano de Tal!", por exemplo.

onFocus, onBlur and onChange
Os eventos onFocus, onBlur and onChange sdo geralmente usados em combinacdo com
funcoes de validacdo de formulario.

Abaixo esta um exemplo de como usar o evento onChanget. A funcdo checakEmail() ira

ser chamada sempre que o usuario modifica o conteddo do campo:

<input type="text" size="30"

id="email" onchange="checaEmail()">;
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onSubmit
0 evento onSubmit é usado para validar TODOS os campos do formulario antes de envia-los.

Abaixo esta um exemplo de como usar o evento onSubmit. A funcdo checaForm() sera
chamada quando o usuario clicar no botdo de envio (submit) no formulario. Se os
valores dos campos ndo sao aceitaveis, o envio é cancelado. A fungao checaForm()
retorna verdadeiro ou falso. Se ela retornar verdadeiro o formulario sera enviado, se-

nao o envio sera cancelado:

<form method="post" action="xxx.htm"

onsubmit="return checkForm()">

onMouseOver e onMouseOut

onMouseOver e onMouseOut sdo geralmente usados em botdes "animados".
Veja um exemplo de um evento “onMouseOver” abaixo. Uma “alert box” aparece quan-

do o mouse esta acima do link:

<a href="http://www.google.com"

onmouseover="alert('An onMouseOver event');return false">
<img src="w3schools.gif" width="100" height="30">

</a>
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MODULO 9: Introbucio Ao PHP

Um arquivo PHP pode conter text, tags HTML e scripts. Scripts em um arquivo PHP sdo
executados no servidor. Isto diferencia o PHP do Javascript, da algumas novas possibi-
lidades ao webdesigner.

9.1 - 0 que £ PHP?

« PHP significa PHP: Hypertext Preprocessor;
« PHP é uma linguagem de script “server-side” (que executa no servidor);

« PHP suporta varios bancos de dados (MySQL, Informix, Oracle, Sybase, Solid,
PostgreSQL, Generic ODBC, etc.)

« PHP é um software open source (0SS);
« PHP é gratis para fazer o download e usar.

0 que é um arquivo PHP?

- Arquivos PHP podem conter texto, tags HTML e scripts;
« Arquivos PHP sdo retornados aos browsers como HTML puro;

- Arquivos PHP tém a extensao ".php", ".php3", ou ".phtml".

Porqué PHP?

« PHP “roda” em diferentes plataformas (Windows, Linux, Unix, etc.);
« PHP é compativel com quase todos os servidores usados atualmente (Apache, etc.)
- PHP & GRATIS, e o download pode ser feito do site oficial PHP: www.php.net;

- PHP é facil de aprender e roda eficientemente no servidor, ndo exigindo ne-
nhum download por parte do usuario.

9.2 - INsTALANDO 0 PHP (No SERVIDOR)
Do que precisamos?
Se seu servidor suporta 0 PHP - vocé ndo precisa fazer nada! Ndo é necessario compilar
nada ou instalar ferramentas extras - apenas crie alguns arquivos .php na sua pasta

web (ou envie para seu servidor) - e o servidor fara todo o trabalho para vocé. A
maioria dos servidores da web oferecem suporte ao PHP.

No entanto, se seu servidor ndo suporta PHP, vocé precisa instala-lo. Abaixo esta um
link para um bom tutorial de como instalar o PHP 4:

http://hotwired.lycos.com/webmonkey/00/44/index4a.htm[?tw=programming

Download do PHP
Download do PHP (gratis): http://www.php.net/downloads.php
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9.3 - Sintaxe po PHP

Vocé ndo pode ver o coédigo do PHP selecionando a opcao “View source” ou “Exibir
Codigo Fonte” em seu browser — vocé apenas vera o arquivo HTML resultante do PHP.
Isto acontece porque os scripts sdo executados no servidor e enviados como arquivos
HTML ao seu browser.

Neste capitulo, veremos que a sintaxe do PHP é bastante semelhante a do JavaScript.

Sintaxe basica do PHP

Um arquivo PHP normalmente contém tags HTML, do mesmo modo que um arquivo
HTML, e alguns codigos de script PHP.

Abaixo, temos um exemplo de um simples script PHP, que envia uma mensagem “Isto é

um texto PHP” ao browser:

<html>
<body>
<?php echo "Isto é um texto PHP"; ?>
</body>
</html>

Os blocos de script PHP sempre comecam com “<?php” e terminam com “?>". Um script
PHP pode ser colocado em qualquer lugar no documento.

Cada linha de cédigo em PHP precisa do ponto-e-virgula (“;”) no final. O ponto-e-
virgula é um separador e é usado para distinguir um conjunto de instrucdes de outro.

Existem dois comandos basicos de exibicdo no PHP: “echo” e “print”. No exemplo acima
usamos o comando echo para exibir o texto.

9.4 - Variavers IN PHP

Uma das principais diferencas entre o PHP e o JavaScript é que em PHP todas as variaveis
comecam com o simbolo “$”. Assim como no JavaScript as variaveis podem conter strings,
ndmeros, etc.

N

Abaixo, o script PHP atribui a string "Isto é um texto PHP" a variavelb chamada $txt:

<html>

<body>

<?php

Stxt="Isto é um texto PHP";
echo Stxt;

2>

</body>

</html>

Para concatenar duas ou mais strings usamos o operador ponto (.):

<html>

<body>

<?php

Stxtl="Isto é um texto";
Stxt2="PHP";
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echo S$txtl . " " . $txt2 ;
2>

</body>

</html>

A saida do script acima sera: "Isto é um texto PHP".

9.5 - ComenTtArios eMm PHP

Em PHP, usamos o “//" para fazer comentéarios em uma linha (como no JavaScript) ou

“/*" e “*/” para fazer grandes blocos de comentarios (mais de uma linha).

<html>

<body>

<?php

// Isto é um comentério
/*

Este é

um bloco

de comentario
*/

2>

</body>
</html>

9.6 - OpreraDORES DO PHP

Esta secdo lista os diferentes operadores do PHP.

OPERADORES ARITIMETICOS

OPERADOR DEescricAo ExempLO REsuLTADO
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OPERADORES DE ATRIBUICAO

-

OPERADOR EXemPLO E 0 MESMO DE...
= X=Y X=Y

+= X+=Y X=X+Y

-= X-=Y X=X-Y

*= x*=y x=x*y

= x/=y x=x/Y

%= x%=Y x=xX%Y

OPerRADORES DE COMPARACAO

OPERADOR DescricAo ExempLo

== IGuaL A 5==8 RETORNA FALSO

I= DIFERENTE DE 5!=8 RETORNA VERDADEIRO
> MaIor que 5>8 RETORNA FALSO

< MENOR QuUE 5<8 RETORNA VERDADEIRO
>= Maior ou IGuAL A 5>=8 RETORNA FALSO

<= Menor ou IGuAL A 5<=8 RETORNA VERDADEIRO

OrerADORES LoGICOS

OPERATOR DEscripTION ExampPLE
&& E x=6
y=3

(x < 10 && v > 1) RETORNA VERDADEIRO
[l Ou x=6

v=3

(x==5 || y==5) ReTorNA FaLs0
! NAio x=6

v=3

!(x==Y) RETORNA VERDADEIRO

9.7 - ComaNDOS coNDICIONAIS EM PHP

Assim como no JavaScript, temos os mesmos comandos condicionais no PHP.

No PHP os seguintes comandos condicionais:
«if (...else) - usamos este comando quando queremos executar um conjunto de
c6digo quando uma condicdo é verdadeira (e outra quando a condicdo é falsa);
- switch — usamos este comando quando queremos selecionar um bloco de co-
mandos dentre varios dependendo de uma opcao.
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0 comando If

Se queremos que algum cddigo seja executado somente quando uma condicdo é verda-
deira ou falsa, usamos o comando if....else.

Sintaxe

if (condigdo)
codigo a ser executado se a condigdo é verdadeira;

else
codigo a ser executado se a condigdo é falsa;

Exemplo

0 exemplo ira exibir "Tenha um bom final de semana!" se o dia é sexta feira, sendo ira

exibir "Tenha um bom dia!":

<html>

<body>

<?php

Sd=date("D");

if ($d=="Fri")

echo "Have a nice weekend!";
else

echo "Have a nice day!";

2>

</body>

</html>

Assim como no JavaScript, se mais de uma linha deve ser executada quando a condicao

é verdadeira (ou falsa), estas linhas devem estar dentro das chaves “{" e “}":

<html>

<body>

<?php

$x=10;

if ($x==10)

{

echo "Ola<br>";
echo "Bom dia<br>";
}

2>

</body>
</html>

0 comando Switch

Se vocé deseja selecionar um bloco de cddigo entre varios, deve usar o comando Switch.

Sintaxe
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switch (expressao)
{
case rotulol:
codigo a ser executado se a expressdo = labell;
break;
case rotulo2:
codigo a ser executado se a expressdo = label2;
break;
default:
codigo a ser executado se
a expressao é diferente
tanto de labell, quanto de label2;
}
Exemplo
<html>
<body>
<?php
switch ($x)
{
case 1:
echo "Number 1";
break;
case 2:
echo "Number 2";
break;
case 3:
echo "Number 3";
break;
default:
echo "No number between 1 and 3";
}
2>
</body>
</html>

9.8 - Lacos em PHP

Em PHP temos os seguintes lacos:
- while - repete um bloco de texto enquanto uma condicdo é verdadeira;

- for — repete um bloco de texto um ndmero especifico de vezes;

0 comando While

0 comando while ira executar um bloco de cédigo enquanto uma condicdo for verdadei-
ra.

Sintaxe

—
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while (condigéo)
cédigo a ser executado;

Exemplo
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0 sequinte exemplo demonstra um loop que ira continuar a executar enquanto a variavel

i & menor ou igual a 5. i sera incrementado em um a cada volta:

<html>
<body>
<?php

$i=1;
while($i<=5)
{

echo "O numero e " . Si .
Si++;

}

2>

</body>
</html>

n<br>u;

0 comando For

0 comando For é usado quando vocé sabe quantas vezes vocé quer executar um bloco

de comandos.

Sintaxe

{

cédigo a ser executado;

for (initializacdo; condigéo; incremento)

Exemplo

0 exemplo seguinte exibe o texto "Isto é um texto PHP!" cinco vezes:

<html>

<body>

<?php

for ($i=1; $i<=5; $i++)
{

}

2>
</body>
</html>

echo "Isto é um texto PHP!<br>";

—
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9.9 - FormuLAriOs E PHP
Uma grande utilidade do PHP é como ele manipula os formularios HTML.
Manipulando formularios com PHP

0 a coisa mais importante quando manipulamos formularios com o PHP, é que qualquer
elemento do formulario estara automaticamente disponivel no nosso script PHP.

Veja este exemplo de formulario HTML:

<html>

<body>

<form action="benvindo.php" method="POST">

Digite seu nome: <input type="text" name="nome" /><br>
Digite sua idade: <input type="text" name="idade" /><br>
<input type="submit" />

</form>

</body>

</html>

0 exemplo acima contém duas caixas de texto e um botdo de envio. Quando o usuario
clica no botdo, o arquivo “welcome.php” é chamado.

Vejamos agora como o arquivo “welcome.php” manipula o formulario:

<html>

<body>

Benvindo <?php echo $ POST["nome"]; ?>.<br />
Voce tem <?php echo § POST["idade"]; ?> anos!
</body>

</html>

A saida deste script sera:

Benvindo Joao.
Voce tem 28 anos!

As variaveis “$_POST["name"]” e “$_POST["age"]” sdo automaticamente atribuidas para
vocé pelo PHP. A variavel “$_POST” contém TODOS os dados do formulario.

Nota: Se o atributo “method” do formulario é GET, entdo os dados do formulario esta-
rdo na variavel “$_GET” e ndo na variavel “$_POST".

—
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MoburLo 10: ENvIANDO SEU SITE

10.1 - O que £ FTP?

FTP (File Transfer Protocol ou protocolo de transmissdo de arquivos) é o mais simples e
seguro modo para transmitir e receber arquivos na internet. Sabendo ou ndo, vocé
provavelmente usa o ftp frequentemente.

0 uso mais comum do FTP é para baixar arquivos (download) na internet. Por isso, FTP
é vital para a maioria dos leildes online, jogos e etc. Além disso, a habilidade de trans-
ferir arquivos (enviar e receber) torna o FTP essencial para qualquer um criando um Web
site, tanto amadores como profissionais.

Quando se faz o download de um arquivo da Internet vocé esta transferindo um arquivo
para o seu computador de outro computador na Internet. Vocé pode ou ndo saber onde
estd o computador com o arquivo, mas vocé sabe o seu URL (ou endereco).

Um endereco FTP parece com um endereco HTTP (Protocolo de transmissdo de
Hypertexto), ou endereco do, exceto que ele usa o prefixo ftp:// ao invéz de http://.

Exemplo de endereco de Website: http://www.meusite.com.br
Exemplo de endereco FTP: ftp://ftp.meusite.com.br

Frequentemente, um computador com um endereco FTP é dedicado em receber uma
coneccdo FTP. Assim como um computador dedicado a hospedar sites é chamado de
Web Server, um computador dedicado a receber uma coneccdo FTP é chamado de “FTP
server”.

10.2 - O que € um FTP SErVER?

Um FTP server é como um grande armario de arquivos. Ele armazena os arquivos, com
opcoes de organizacdo e rotulos. Os arquivos podem ser definidos como pablicos ou
privados e um usuario pode ter acesso a arquivos que outro ndo possui.

Para acessar um servidor FTP precisamos de um Login e uma Senha. Se o criador do FTP
server deseja liberar o acesso ao pablico, entdo, o login é 'anonymous' e a senha é seu
endereco de email. Se o FTP server ndo é piblico, existira um login Gnico (e senha) para
cada usuario.

Quando conectando a um FTP server que permite login andnimo, ndo sera exigido um
login e uma senha. Portanto, quando fazendo um download da Internet, vocé podera
estar usando um FTP andnimo e nem se dar conta disso.

Para fazer uma conexao FTP vocé pode usar um Web browser comum (Mozilla, Firefox,
Netscape, etc.) ou uma aplicacdo FTP dedicada, que chamamos de “FTP Client”.

Quando usando um Web browser para uma conexao FTP, uploads (envio) FTP sdo difi-
ceis, ou muitas vezes impossivel, e os downloads ndo sdo protegidos (ndo é recomen-
dado para upload ou download de arquivos grandes).
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Quando usamos um FTP Client, uploads e downloads ndo podem ser mais faceis, e vocé
ainda ganha em seguranca e outras ferramentas. Por exemplo, vocé pode pausar um
download, ou continuar um que ndo foi totalmente recebido, que é uma op¢do muito
util para pessoas usando conexdes discadas ou instaveis (que frequentemente caem,
interrompendo o download).

10.3 - O que € um FTP CLient?

Um FTP Client é uma aplicacdo (ou programa) que foi projetada para transferir arquivos
usando o protocolo FTP. Ele precisa ser instalado no computador e s6 pode ser usado
com uma conexao ativa a internet.

0 design padrdo para um FTP Client consiste em dois paineis, sendo o da esquerda para
o computador local e o da direita para o computador remoto. Nesses paineis, sdo exibi-
dos os arquivos de cada um dos computadores (local e remoto). Os arquivos podem ser
facilmente transferidos usando botdes nomeados Upload (ou “>>") e botdes de Download
(ou “<<"). Alguns FTP clients usam o sistema de drag-and-drop para “arrastar” arquivos
de um painel para o outro.

Outro recurso atil, principalmente para os desenvolvedores Web, é o recurso de sincro-
nizagdo. Este recurso permite que se mantenha sempre as duas pastas (a pasta do seu
site localmente e o seu site no computador remoto) sincronizadas. Este recurso, man-
tém as duas pastas sempre atualizadas e idénticas, automaticamente.

10.4 - Servipores PARA HospeDAGEM DE WEB SITES

Existem centenas de servicos de hospedagem na web. E importante entdo saber o que
diferencia os servidores, e o que esperar do servico.

0 primeiro ponto que se deve olhar em um servidor, é se ele é compativel com seu site.
Se eu site & um pequeno site, sem um banco de dados ou uma linguagem de script como
o PHP, entdo provavelmente qualquer servidor podera hospedar seu site. Caso contra-
rio esses pontos devem ser observados:
- Tamanho do espaco disponivel para o site: seu site deve ocupar um espaco
menor ou igual ao oferecido pelo servico. Isso incluindo todos os arquivos, e
considerando o crescimento do site a longo prazo;

- Linguagens de script (server-side): se seu site usa uma linguagem como o
PHP, este servidor precisa oferecer este servico, para que sua pagina funcione
corretamente. (Note que JavaScript, ndo é server-side, portanto ndo depende
do servidor);

- Banco de Dados: se seu site possui algum tipo de banco de dados, o servidor
deve oferecer este servigco, assim como a linguagem de script para manipular o
banco;

- Preco: alguns servidores sdo gratditos, porém, exigem que algum tipo de pro-
paganda seja inserido no site, ou outra forma de pagamento semelhante; ou-
tros servidores possuem formas de pagamento mensais, que devem ser compa-
tiveis ao orcamento do site.
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APENDICE A: Rereréncia pE CSS

ProprieDADE BAckGROUND DO CSS

A propriedade background permite a vocé controlar a cor do fundo de um elemento,
usar uma imagem como fundo, repetir uma imagem verticalmente ou horizontalmente,
e posicionar uma imagem na pagina.

PROPRIEDADE DEscricAo VALORES

background Uma propriedade para se setar background-color
todas as propriedades de fundo background-image
em uma declaracao background-repeat

background-attachment
background-position

background-attachment Indica se a imagem de fundo é scroll
fixa ou ela pode se movimentar fixed
com o resto da pagina (“scroll”).
background-color Modifica a cor de fundo de um color-rgbh
elemento color-hex
color-name
transparent
background-image Seta a imagem de fundo url
none
background-position Indica a posicao inicial da top left
imagem de fundo top center
top right
center left

center center
center right
bottom left
bottom center
bottom right
X-% y-%
X-pos y-pos
background-repeat Indica se (ou como) a imagem repeat

de fundo ira se repetir repeat-x
repeat-y
no-repeat

Prorriebapes pe Texto CSS

A propriedade de texto CSS permite a vocé controlar a aparéncia do texto. E possivel
mudar a cor do texto, aumentar ou diminuir o espaco entre caracteres, alinhar, decorar,
indentar a primeira linha, etc.
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PROPERTY
color
direction

letter-spacing

text-align

text-decoration

text-indent

text-transform

white-space

word-spacing

Prorriepapes pe Fonte CSS

DEescripTION
Modifica a cor do texto
Modifica a direcao do texto

Aumenta ou diminui o espacamento

entre caracteres
Alinha o texto de um elemento

Adiciona uma decoracdo no texto

Indenta a primeira linha de um texto

em um elemento

Transforma as letras em um elemento

Modifica a forma como o espaco é
tratado em um elemento

Aumenta ou diminui o espaco
entre palavras

VALUES
color

ltr
rtl

normal
length

left

right

center
justify

none
underline
overline
line-through
blink

length

%

none
capitalize
uppercase
lowercase

normal
pre
nowrap
normal
length

A propriedade de fonte permite a vocé mudar a familia da fonte, e outros estilos do

texto.

PROPRIEDADE
font

font-family

font-size

DEscricA0

Propriedade para modificar varias

propriedades do texto

Lista de fontes em uma familia

Modifica o tamanho da fonte

V/ALORES

font-style
font-variant
font-weight
font-size/line-height
font-family
caption

icon

menu
message-box
small-caption
status-bar

family-name
generic-family
xx-small
x-small
small
medium
large
x-large
xx-large
smaller
larger
length

%
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PROPRIEDADE DescricAo VALORES
font-size-adjust Especifica um valor de aspectopara um elemento none
que ira preservar o x-height da fonte number
font-stretch Condensa ou espande a fonte atual normal
wider
narrower

ultra-condensed
extra-condensed
condensed
semi-condensed
semi-expanded
expanded
extra-expanded
ultra-expanded

font-style Muda o estilo da fonte normal
italic
oblique

font-variant Mostra o texto em small-caps ou nao normal
small-caps

font-weight Muda a largura da fonte normal
bold
bolder
lighter
100
200
300
400
500
600
700
800
900

PropPrIEDADE DE BORDA

As propriedades de borda no CSS permitem que vocé especifique o estilo e cor da borda
de um elemento. Em HTML usamos tabelas para criar bordas ao redor do texto, mas com
as propriedades de borda do CSS podemos criar bordas com efeitos, e elas podem ser
aplicadas a qualquer elemento.

PROPERTY DEscripPTION VaLues

border Propriedade basica de borda border-width
border-style
border-color

border-bottom Propriedade para a borda inferior border-bottom-width
border-style
border-color

border-bottom-color Propriedade para a cor da borda inferior border-color
border-bottom-style Propriedade para o estilo da borda inferior border-style
border-bottom-width  Largura da borda inferior thin
medium
thick
length
border-color Cor de todas as bordas color

(superior, inferior e laterais)
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PROPERTY DESCRIPTION VALuEs

border-left Propriedade para a borda esquerda border-left-width
border-style
border-color

border-left-color Cor da borda esquerda border-color
border-left-style Estilo da borda esquerda border-style
border-left-width Largura da borda esquerda thin

medium

thick

length
border-right Propriedade para a borda direita border-right-width

border-style
border-color

border-right-color Cor da borda direita border-color
border-right-style Estilo da borda direita border-style

border-right-width Largura da borda direita thin
medium
thick
length

border-style Estilos para todas as bordas none
hidden
dotted
dashed
solid
double
groove
ridge
inset
outset

border-top Propriedade para a borda superior border-top-width
border-style
border-color

border-top-color Cor da borda superior border-color
border-top-style Estilo da borda superior border-style

border-top-width Largura da borda superior thin
medium
thick
length

border-width Largura de todas as bordas thin
medium
thick
length
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APENDICE B: REFeréNcIA DE EVENTOS JAVASCRIPT

Eventos sdo normalmente usados em combinacdo com funcdes, e as fungdes ndo serdo
executadas antes que um evento ocorra!

MaNIPULACAO DE EVENTOS

Uma novidade do HTML 4.0 foi a habilidade de deixar eventos HTML acionarem acoes
no browser, como acionar uma funcdo Javascript quando o usuario clica em um elemen-
to HTML. Abaixo esta uma lista de atributos que podem ser inseridos em tags HTML para
definir as a¢des dos eventos.

ATRIBUTO 0 EVENTO OCORRE QUANDO...

onabort 0 carregamento da imagem é cancelado

onblur Um elemento perde o “foco”

onchange 0 conteido de um campo muda

onclick Usuario clica em um objeto com o mouse
ondblclick Usuario da um duplo-click em um object com o mouse
onerror Um erro ocorre quando carregando um documento ou imagem
onfocus Um elemento ganha o “foco”

onkeydown Uma tecla é apertada (ocorre antes de soltar a tecla)
onkeypress Uma tecla é apertada e solta

onkeyup Uma tecla é solta (ocorre depois de soltar a tecla)
onload Uma pagina ou imagem é carregada

onmousedown 0 botdo do mouse é precionado

onmousemove 0 mouse é movido (sobre o objeto)

onmouseout 0 mouse é movido para fora de um objeto
onmouseover 0 mouse é movido para dentro de um objeto
onmouseup 0 botdo do mouse é solto

onreset 0 botao reset é precionado

onresize A janela ou frame é redimensionado

onselect 0 texto é selecionado

onsubmit 0 botdo de envio (submit) é precionado

onunload 0 usuario sai da pagina
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APENDICE C: CARACTERES ESPECIAIS NO JAVASCRIPT

Em JavaScript vocé pode adicionar caracteres especiais a uma string de texto usando a
barra inversa.

INSERINDO CARACTERES ESPECIAIS

A barra inversa (\) é usada para inserir apostrofes, quebras de linha, aspas, e outros
caracteres especiais para uma string de texto.

Olhe o seguinte cédigo JavaScript:

var txt="Somos os "Vikings" vindos do norte."
document.write(txt)

No JavaScript, uma string é iniciada e terminada com aspas simples ou duplas. Isto
significa que a string acima sera cortada em “Somos os ”.

Para resolver isso, vocé precisa usar a barra inversa (\) antes de cada aspa na palavra
"Vikings". Isto transforma cada aspa em uma string literal:

var txt="Somos os \"Vikings\" vindos do norte."
document.write(txt)

JavasScript ira agora exibir a string corretamente: Somos os "Vikings" vindos do norte.

Aqui esta outro exemplo:

document.write ("Voce \& eu estamos cantando!")

0 exemplo acima ira produzir a seguinte saida:

Voce & eu estamos cantando!

A tabela abaixo lista outros caracteres especiais que podem ser adicionados a uma
string de texto com a barra inversa:

Conico SAibAs

\ Aspas simples

\' Aspas

\& “e"” comercial (“&")

\\ Barra inversa (“\")

\n Quebra de linha

\r Retorno de linha

\t Tabulacao

\b Backspace

\f Alimentacao do formulario

—
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Arinpice: Eprtores WYSIWYG

WYSIWYG é o acronimo da expressdao em inglés “What You See Is What You Get”, que
pode ser traduzido para “0O que vocé vé é o que vocé recebe” (0QVVEOQVR). Trata-se de
um método de edicdo no qual o usuario vé o resultado no momento da edicdo na tela
do computador ja com a aparéncia do produto final. Um exemplo classico de editor
WYSIWYG é o Microsoft Word, no qual o documento é mostrado na tela da mesma forma
que sera impresso.

Dirigido a criacdo de Web Sites, o mais conhecido atualmente para Windows é o
Macromedia Dreamweaver, no qual qualquer pessoa, com o minimo de conhecimento em
HTML pode fazer muito rapidamente uma péagina ou até um site inteiro para internet.
Porem o alto custo da licenca o torna acessivel apenas as grandes empresas de desen-
volvimento.

0 Nvu (pronuncia-se Nview) é um editor HTML, estilo WYSIWYG, de cédigo livre produ-
zido pela Linspire. Disponivel para Linux, MacOS e Windows, tem como objetivo criar
uma alternativa livre diante dos softwares proprietarios como Macromedia Dreamweaver
e Microsoft FrontPage. Ele é baseado no Composer, um editor HTML integrante do Mozilla
e Netscape.

A Cobra Tecnologia produziu uma apostila em portugués do Nvu que sera distribuida
junto com o software no programa do Governo Federal “Computador Para Todos”. A
apostila tem 21 péaginas e destina-se a desenvolvedores e web designers que ainda nao
tiveram contato com a ferramenta.

A apostila é licenciada pela Creative Commons e pode ser copiada, alterada, ampliada e
redistribuida livremente, desde que mantido o crédito da autoria. Uma copia pode ser
obtida facilmente fazendo uma busca através no google (www.google.com.br) ou ainda
pelo endereco: “www.nvu.com/guide/apostila_nvu_cobral-1.0.pdf”".
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Apinpice: XHTML

De onde veio XHTML?

As tags e atributos do XHTML foram criadas com base nas tags e atributos do HTML.
Logo o XHTML é uma linguagem de marcacao que estende o HTML e a transformacdo de
um documento existente de HTML para XHTML é uma tarefa bem simples.

Qual a finalidade do XHTML ?

XHTML é a sigla em inglés para EXtensible HyperText Markup Language que em portugu-
és resulta em Linguagem Extensivel para Marcacdo de Hipertexto, escrita para substituir
0 HTML e nada mais é do que um HTML “puro, claro e limpo”.

Vantagens de se usar XHTML
e A compatibilidade da linguagem XHTML com as futuras aplicacdes de usuarios, garan-
tindo que as criacoes XHTML conservardo se estaveis por longos anos.

e A edicdo de um coédigo XHTML existente é uma tarefa bem simples por se tratar de uma
escrita limpa.

e O tempo de carregamento de uma pagina XHTML é mais rapido pois os browsers tem a
interpretar uma pagina limpa sem ter que interpretar e decidir sobre renderizacdo de
erros de cddigo.

e Uma pagina XHTML é compativel com os principais browsers evitando assim um com-
portamento ndo previsto ao se trocar de browser.

As diferencas entre XHTML e HTML

As principais diferengas sdo:

e todas as tags devem ser escritas em letras mindsculas;

® os elementos (tags) devem estar convenientemente aninhados;
® os documentos devem ser bem formados;

® 0 uso de tags de fechamento é obrigatério;

* elementos vazios devem ser fechados;

e diferencas para os atributos.

Todas as tags devem ser escritas em letras mindsculas

A XHTML é case-sensitive (sensivel ao tamanho da letra).
Errado: <DIV><P>Aqui um texto</P></DIV>

Certo: <div><p>Aqui um texto</p></div>
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Os elementos (tags) devem estar convenientemente aninhados

Errado: <div><em><p>Aqui um texto negrito</em></p></div>

Certo: <div><em><p>Aqui um texto negrito</p></em></div>

0s documentos devem ser bem formados

Um documento é bem formado quando todos os elementos XHTML devem estdo correta-
mente aninhados dentro do elemento raiz <html>.

A estrutura béasica do documento deve ser conforme abaixo:

<html>

<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

0 uso de tags de fechamento é obrigatério

Em HTML é permitido para determinados elementos, omitir-se a tag de fechamento. O
XHTML nao permite omissdo de qualquer tag de fechamento.

Errado: <p>Um paragrafo.<p>Outro paragrafo.

Certo: <p>Um paragrafo.</p><p>0utro paragrafo.</p>

Elementos vazios devem ser fechados

Elementos vazios devem ter uma tag de fechamento ou a tag de abertura deve terminar
com />. Como exemplo, <br /> ou <hr></hr>.

Errado: Elementos vazios sem terminacdo

<br>

<hr>

<img src="imagem.gif” alt="minha imagem “>

Certo: Elementos vazios com terminacao

<br />

<hr />

<img src="imagem.gif” alt="minhaimagem “ />

—
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Diferencas para os atributos

Nomes de atributos

Assim como as tags, os atributos também sdo case-sensitive entdo deve-se escrever
nomes de atributos em mindsculas;

Errado: <td ROWSPAN="3">

Certo: <td rowspan="3">

Valores de atributos

Os valores de atributos devem estar entre “aspas”;
Errado: <td rowspan=3>

Certo: <td rowspan="3">

Sintaxe dos atributos

A sintaxe para atributos deve ser escrita por completo;
Errado: <input checked />

Certo: <input checked="checked” />

Abaixo uma relacdo dos atributos que se enquadram nesta recomendacdo

Errado: Certo:

compact compact="compact”
checked checked="checked”
declare declare="declare”
readonly readonly="readonly”
disabled disabled="disabled”
selected selected="selected”
defer defer="defer”

ismap ismap="ismap”
nohref nohref="nohref”
noshade noshade="noshade”
nowrap nowrap="nowrap”
multiple multiple="multiple”
noresize noresize="noresize”
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Os atributos id e name:

0 HTML 4 define o atributo name para os elementos a, applet, form, frame, iframe, img,
e map. HTML 4 também introduziu o atribute id. Ambos estes atributos foram projetados
para serem usados como identificadores.

Em XHTML, os identificadores sdo do tipo ID, e podera existir somente um atributo do
tipo ID por elemento. Documentos XHTML DEVEM usar o atributo id ao definir
identificadores para os elementos listados acima.

Em XHTML o atributo name destes elementos esta formalmente em desuso e sera exclu-
ido nas versoes futuras de XHTML.

Errado: <img src="imagem.gif” name="minha_imagem” />

Certo: <img src="imagem.gif” id="minha_imagem” />

Nota: Por razdes de compatibilidade com browsers antigos vocé pode usar ambos os
atributos como abaixo:

<img src="imagem.gif” id="minha_imagem” name="minha_imagem” />

Pontos de ancoras

Em HTML para criar um ponto de ancora, associamos um nome ao elemento <a>:
<p><a name="topo” >Inicio</a > do paragrafo..bla...</p>
Em XHTML adicione o atributo id:

<p><a id="topo” name="topo” >Inicio</a > do paragrafo..bla...</p>

0 atributo alt para imagens

Em XHTML o uso do atributo alt para imagens é obrigatério
<img src="imagem.gif” alt ="minha_imagem “ />
Se tratar-se de uma imagem decorativa pode-se usar o atributo alt vazio:

"ou

<img src="imagem.gif” alt =" “ />

Elementos obrigatorios em um documento XHTML

E obrigatorio a declaracdo do DOCTYPE assim como a existéncias dos elementos <html>
<head> <title> e <body>

Um modelo minimo de documento XHTML é conforme abaixo:

<!DOCTYPE bla..bla..bla>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Titulo do odcumento</title>

—
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</head>

<body>

Contetido do documento
</body>

</html>

A declaracdao DOCTYPE ndo faz parte da marcacdo XHTML e como tal ndo é também um
elemento, razdo pela qual ndo ha necessidade de tag de fechamento.

Para que serve o DOCTYPE ?

A Definicdo do tipo de documento especifica qual é a sintaxe usada no documento. ELA
é usada para validar o documento XHTML. O DOCTYPE deve ser sempre a primeira decla-
racdo em um documento web.

Os tipos de DOCTYPE

Sdo trés os tipos de DOCTYPE para XHTML:
e STRICT

e TRANSITIONAL

* FRAMESET

<XHTML; 1.0 Strict <!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML; 1.0 Strict//EN” “http:/
/www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Esta é a mais rigida das declaracdes. Os documentos XHTML no modo Strict ndo admitem
qualquer item de formatacdo dentro dos elementos e nem elementos em desuso
“deprecated” segundo as recomendacgdes do W3C. Sdo indicados para uso com folhas
de estilo

<XHTML; 1.0 Transitional <!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML; 1.0 Transitional/
JEN” “http://www.w3.0rg/TR/xhtm(1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

Esta declaracdo permite uma maior flexibilidade e é indicada para documentos que
ainda utilizem elementos em desuso (“deprecated”), regras de apresentacdao embutidas
em tags e também para documentos destinados a exibicdo em browsers sem suporte
para CSS. Ndo admite qualquer tipo de marcacdo para frames.

<XHTML; 1.0 Frameset <!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML; 1.0 Frameset//
EN” “http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

Esta declaracdo permite tudo da declaracdo transational e mais os elementos especifico
para frames.
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